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Todos los misterios de la saga Layton. 


REPORTAJES 


Wii U, primer айо de vida 18 
Qué ofrece ahora la consola de Nintendo. 


Mi enhorabuena a Pokémon. 
A pesar de las filtraciones, 
de que algunas tiendas 
lanzaran el producto unos 


días antes, el esfuerzo por Uu Super Mario 3D World 26 
poner a laventa las nuevas J01 super Mario 3D World está cada vez más cerca. пауер reacia aii 
ediciones simultáneamente Os enseñamos todas las novedades del ¿mejor juego de Mario? Zelda A Link Between Worlds 30 
en todo el mundo ha Adéntrate en la aventura más increíble. 


merecido la pena. Está 
claro que este fenómeno 


NOVEDADES 


А tabl tá Sonic Lost World 34 
es arr p eris ми dore Skylanders Swap Force 38 
de más que los fríos datos - 
Wii Party U 44 
vengan a refrendarlo. En 48 2 . 
horas se vendieron en todo Deus Ex Director's Cut 48 


el mundo más de 4 millones 
de unidades de Pokémon X 
y Pokémon Y. Además con 
estas ediciones, Nintendo 
ha conseguido el sueño de 
cualquier compañía: los fans 
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Wii U, objetivo 2014 


o^ 
Put this item to good use! 


intendo ha vuelto a dejar clara la 
estrategia que debe seguir Wii U, 
un afio después de ver la luz: con- 
seguir que la base de jugadores siga 
creciendo, aumentar la confianza de los 
desarrolladores y consolidar Wii U como 
la mejor plataforma para los third party. 


= 
+info 
Potenciar la eShop 
y Miiverse vuelven 
a ser puntos cla- 
ve en el desarrollo 
de Wii U. La tienda 
virtual recibirá la Lo hone. Шана 
llegada de nuevos қана 
títulos indie, y cada 
vez más juegos 
ofrecen integración 
total con Miiverse. 


Como afirma Scott Moffitt, vicepresidente 
de marketing de Nintendo USA, en la revis- 
ta Forbes: "necesitamos seguir crecien- 

do en base instalada para demostrar que 
hacer juegos en Wii U es una buena inver- 
sión". Estas navidades, compañías clave 
como Ubisoft, Warner, Sega o Activision 
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Wii U quiere ser 
la consola total 


Las claves que harán de 2014 el año de Wii U 


2 Super Smash 
Bros. es uno de los 
juegos que más 
expectación levanta. 
Miles de fans 
suspiran por 

sus héroes. 


van a ser protagonistas del escaparate 
de Wii U: Disney Infinity, Skylanders, CoD 
Ghosts, Sonic Lost World y Mario & Sonic 
en los JJOO, Batman... Usuarios de cual- 
quier edad, casuales, hardcores, todos 
encontrarán en Wii U lo que necesitan. 
Pero de cara a 2014, además, Activision — | 


ha confirmado Amazing Spider-Man 2, | |((( ` ?Donkey, | 
Sega tendría en marcha un nuevo juego de Diddy y Dixie 


: A - : Iven а! 
Sonic, y Ubisoft anunció su Child of Light. NES DEN 


afios después 
su última 
aventura. 
Ayúdales a 
recuperar su isla 
de las garras de 
los pingüinos 
vikingos. 


La ilusión también vende máquinas. 
Los títulos que estáis viendo aquí la lle- 
van incorporada, pero ¿qué pasa cuan- 
do Nintendo se pone a hablar de un nue- 


El multi 
de Donkey 


cooperativo | 


2 Dos jugadores podrán avanzar controlando cada uno a 
un personaje y aprovechando sus diferentes habilidades. 


Project Cars coge 
fuerza como el juego 
indie más esperado 
del momento. 


2 Mario Kart 8 
ofrecerá circuitos 
de gran belleza y 
pilotos y coches 
con nuevas 
habilidades. iOtro 
bombazo para 
2014 en Wii U! 


dA. 


+ 7 


vo Zelda? Que la ilusión crece aun más. 
Precisamente sobre el nuevo Zelda, el que 
debería llegar tras Wind Waker HD y A Link 
Between Worlds, Aonuma ya ha confirma- 
do que nueva info saldrá a la luz durante el 
E3 de 2014, y que las opiniones de los fans 
sobre Skyward Sword le han persuadido de 
hacer un Zelda con mundo abierto. Ahora 
más que nunca, no hay límites. 

El tercer punto que hará de Wii U la conso- 
la total es la eshop, uno de los lugares que 
más satisfacciones ofrece a los usuarios de 
la consola. Hablando de futuro, la eShop reci- 
birá una serie de juegos que saldrán exclu- 
sivamente en tienda digital, como F1 Race 


Bayonetta 2 
será la obra más 
perfeccionista de 
Platinum Games. 


El multi- 
mando de 
MKS 


Lisa” 


2 Un buen multijugador no podía faltar en una carrera de 
Mario. Podremos usar tanto el gamepad como el volante. 


Stars o el propio Child of Light. Y también 
asistiremos a un subidón de juegos indie 
gracias al empuje del fenómeno 'kick- 
starter. De su mano esperamos ver en 
2014 títulos como Project Cars, Dungeon 
Hearts Remix, o nuevas 'criaturas' de 
Two Tribes, Nicalis, Zen Studios... A todos 
les calan los avances de Nintendo en 
este sentido, por ejemplo la aplicación 
del lenguaje de desarrollo Monogame 
Framework, que permite a los programa- 
dores ser más eficientes utilizando gran 
parte del código en sus juegos. Así, cual- 
quier título creado para iOS, Android, PS... 
podría ser llevado fácilmente a Wii U. 


El futuro 
pasa por 
estos П 
берагпов en qué 
situación de desarrollo se 


encuentran. Y cuándo los 
tendremos entre manos. 


A Platinum le gusta asegurar 
la calidad de sus juegos. No 
hay fecha concreta para éste. 


Se van presentando nuevos 
personajes que mitigan la 
espera. Ojalá estuviera listo 
esta primavera. 


Acaba de anunciarse su 
retraso para primavera de 
2014. El equipo necesitaba 
"tiempo extra para pulir todos 
los detalles". 


Podría llegar en febrero. Sería 
un invierno muy tropical. 


Anunciado para primavera. 
¿Será en abril, mayo...? 


El juego de Ubisoft se 
distribuirá en la eShop a lo 
largo de 2014. Y ya. 


Esperamos verlo en el próximo 
E3, pero está sin fecha aun. 
Anunciado en enero de 2013, 
este crossover en el que 


colaboran Atlus e Intelligent 
Soft, sigue en desarrollo. 


O mucho ha avanzado el señor 
Tezuka o no llegará hasta bien 
avanzado 2014. 


Al anunciar Lost World, Sega 
dejó abierta la posibilidad de 


un nuevo título de Sonic. 


Recién anunciado por 
Activision para la primavera. 
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Planeta 


Entre 31 de octubre y 29 de noviembre, (000 10 que puedes ver y comprar :) 


Авепда Nintendo 


MADRID 


СЕК 


Datos: 


Cuándo: 
7 a10 noviembre (día 7 solo 
para prensa y profesionales) 


Dónde: 
IFEMA, pabellón 8 


Precio de las entradas: 
9,5€ (compra anticipada en 
www.madridgamesweek.com 
o tiendas GAME) o 12€ en el 
propio recinto. Menores de 8 
años gratis, acompañados de 
un adulto. 


“ІН : > 


WWW. поррус 
especiales 


onsolas. com/ 
/madrid- -games-week 


Esto es lo que Axel Springer tiene preparado para 
la nueva feria de los videojuegos en España 


mpulsada por ADESE y con la cola- 

boración de IFEMA, la Madrid Games 

Week se va a convertir en la gran cita 
con los videojuegos en nuestro país. A lo 
largo de cuatro días, entre el 7 y el 10 de 
noviembre, el pabellón 8 del recinto ferial 
Juan Carlos |, en Madrid, se llenará de 
videojuegos, gamers, de música, cospla- 
yers, periodistas y curiosos, no necesa- 
riamente por este orden. 


Ala cita acudirán las compañías de videojue- 
gos más importantes instaladas en España, 


así que imaginad el nivel de actividad. Allí 


estarán Nintendo, Activision, Sony, Namco 
Bandai, Microsoft y Electronic Arts, entre 


2:2 REVISTA OFICIAL NINTENDO - 
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Inazuma 
Eleven 3 


С IAL 


«f En el escenario de Nintendo convocarán 


otras, con sus últimas propuestas y noveda- 
des. Además, podremos asistir a una serie 
de conferencias, mesas redondas, torneos, 
concursos, pruebas, demos.... ique vamos 
a amortizar la entrada, seguro! 


Las revistas de Axel Springer no podíamos 
faltar a la cita, y tanto desde la Revista Oficial 
Nintendo, como desde Hobbyconsolas.com, 
la revista Hobby Consolas y Playmanía, 
vamos a organizar un buen nümero de 
actividades que animarán este “cotarro”. 
¿Qué tenemos preparado en el stand de 
Axel Springer? Un espacio de 50 m2, bien 
cerquita de los grandes y con la agenda 
de actividades que veis en esta columna. 


¿Qué podrás hacer, ver, jugar y oír en la MGW? 


Wii U será la estrella de la feria. En + stand de 
Nintendo habrá una zona con varias consolas ЧЫ campeonatos de Wii U en partidas rápidas que 


¿Ames Madrid Games Week 2015 


Haz todo esto 
con nosotros 


Compra tu revista y llévate 

una maquinilla de afeitar 
Wilkinson Hydra 5 edición 
especial Assassin's Creed IV 
Black Flag. ІҮ por 1 Euro más, 
la personalizas con tu nombre!! 


¿Que la quieres firmada? Te 

firmamos la revista. La de 
Nintendo y todas las demás. 
Consulta en hobbyconsolas. 
com a qué horas del día podrás 
localizar a todo el equipo. 


El equipo de 

Hobbyconsolas.com 
estará trabajando en directo, 
grabando entrevistas en el set 
del stand, y también podréis 
verles por la feria. 


Hazte una foto en el stand 
y tuitéalo. iConsigue 
estupendos premios! 


Superconcurso de cosplay 

el sábado día 9 de 16 a 18 h 
en nuestro escenario. Apüntate 
en www.hobbyconsolas.com/ 
especiales/madrid-games- 
week. ¡¡El mejor disfraz se lleva 
esta moto Kymco Like 50! 


# Nueva edición del festival RetroMadrid, para 
Чы” nostálgicos del videojuego más clásico. Habrá un 


donde podrás probar algunos de los juegos que lo 
petarán en 2014, como Bayonetta 2 o Mario Kart 8, y 
éxitos actuales como Lost World o Wind Waker. 


af Habrá una zona de Wii U a la carta, también en 
“> el stand de Nintendo, con 3 salones, cada uno 


con una Wii U donde disfrutar de títulos de third party, 


eShop, éxitos actuales... Hablamos de MH3 Ultimate, 
Wonderful 101, Skylanders Swap Force, Batman 
Arkham Origins, Just Dance 2014, Chronicles of 
Mystara, Pokemon Rumble U, Ducktales, Angry Birds 
Star Wars, Hora de Aventuras y así seguiríamos... 


En el Photocall de Super Маго 3D World, 

podrás poner tu cara detrás de Mario Gato y 
Luigi Gato y compartir tu foto en redes sociales. Las 
mejores se llevarán un regalito. 
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se premiarán con gorras, camisetas, figuras, etc.. 
4F Si lo tuyo es 205, la lista de juegos que podrás 
94 probar también es larga: Layton y el Legado de 
los Ashalanti, Zelda A Link Between Worlds, Bravely 
Default, Inazuma Eleven 3... 


Ley Sesiones de música dance en directo a cargo 
94 de David Pascual, DJ y analista de videojuegos de 
Sensession (Gamesfest 11 y Gamelab 2012) 


4® Notición musical: Вай! апа Games estrenará 
"of el juego oficial де Ча Voz’. Podremos vivir la 
experiencia del popular programa con una versión de 
Wii, compatible con Wii U, que llega en dos ediciones: 
una con el juego y otra con dos micros. Demuestra a 
los coaches tu talento cantando 30 grandes éxitos. 


programa muy completo de charlas, conferencias y 
exposiciones, y contarán con la presencia de leyendas 
vivas de la historia del videojuego como el equipo de 
TOPO Soft o el legendario ilustrador Azpiri. 


Conferencias: 


Viernes 8 a las 19h: Mujeres en la industria del 
videojuego. 


Viernes 8 a las 17h: Presente y futuro de la industria 
cultural del videojuego en España. 

Sábado 9 a las 12h: Desde la creación a la 
comercialización: así es el ciclo de un videojuego. 


Domingo 10 a las 12h: Trabajar en videojuegos, una 
profesión de futuro. 


VITE PE S 0E E312 AR D 
XxX00900000 0 


Edición Limitada de Nintendo 
505 XL The Legend of 
Zelda A Link Between 
Worlds 


Compañía Nintendo 


Ya está aquí la 3DS XL que esperaban los fans de Zelda: la 
edición especial de A Link Between Worlds que llegará a 3DS 
el próximo 22 de noviembre. La consola es de color dorado 

y negro, con el emblema de la Trifuerza en la carcasa y base 
de la consola, y dentro un código de descarga del juego, para 
que lo disfrutes mejor que nunca. 


quisi 


31 


Edición especial 
Nintendo SDS . 
XL de Luigi 


Compañía Nintendo 

Es blanca, estampada con la 

silueta de Luigi por supuesto o 
en color verde. Es un objeto de : 
deseo. Lo indicado para culmi- 5 
nar el merecido homenaje que 

le ha hecho Nintendo durante 

este año a Luigi, el ‘gran herma- ® 
no'. Así que, tras protagonizar + 
Luigi's Mansion 2, Mario & Luigi 4 Г 

Dream Team BROS y New Super : 

Luigi U, ahora es la estrella de S 
su propia consola. = 


205 El Profesor Layton у el 
Legado de los Ashalanti 


Compañía Nintendo Género Aventura/Puzles 


La segunda trilogía del Profesor cierra filas con un misterio por 
todo lo alto. La calidad visual se ha superado, los puzzles pican 
más que nunca y el argumento absorbe a cada paso. Más esce- 
nas de vídeo que nunca y la posibilidad de resolver el enigma más 
misterioso con el que Layton se ha atrevido hasta ahora. 


Wii U Gall of Duty Ghosts 


Compañía Activision Género Shooter 


Wii U te demostrará de nuevo porqué debe ser la consola que eli- 
jas para jugar con el nuevo bombazo de Activision. La acción de 
Ghosts va a ser más espectacular que nunca, y llenará la pantalla, 
de la tele y de tu Gamepad, de descensos de rápel por la facha- 
da de un edificio o infiltraciones submarinas. Todo a una suave 
tasa de 60 imágenes por segundo. Además, se mantendrán los 12 
jugadores online, pero se añadirán más novedades a los modos 
vistos en Black Ops 2. En 'Search and rescue' ganará el equipo 
con un último miembro en pie; en 'Blitz' defenderemos puntos del 
escenario y conquistaremos los del rival; y en 'Cranked' tu soldado 
se moverá más rápido según vayas anotando bajas. 


я а 3 4 a E 


Nuevos mandos 

uu 
Wii Plus 

m u ш 

de Mario y Luigi 
Compañía Nintendo 
A la tecnología Wii Plus le sumas estas 
carcasas tan chulas y juegos como Wii 
Sports Club de Wii U, o Wii Party U, es 
decir, superlocuras multijugador, y los 
nuevos mandos de Nintendo se con- 
vierten en accesorios imprescindibles 
para ser feliz. Elige entre el mando de 
Mario o el de Luigi, o mejor aun, date 
un homenaje y hazte con los dos. No 
te arrepentirás. 


gam 
14 


ho 


va 
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Salón del Manga 
de Barcelona 


Organizado por FICOMIC, la XIX edición 
del Salón del Manga de Barcelona ofre- 
cerá muchas actividades relacionadas 
con el mundo de Nintendo. éTienes 
unos días libres y te coinciden con el 
salón? Aquí van algunas "excusas" para 
que te apuntes este viaje. 


S Estará Junichi 

Masuda, direc- 

tor de los 

videojuegos 

de Pokémon. 

El creador, 

diseñador, 

composi- 

tor, produc- 

tor y director de 

videojuegos hará de 

maestro de ceremonias y presentará 
las nuevas ediciones XY el domingo 3 
de noviembre a las 11:00h en el esce- 
nario 2 del Salón del Manga. Además, 
participará en una ronda de preguntas 
y dará el pistoletazo de salida al cam- 
peonato de Pokémon que se celebrará 
a continuación. Entre las 16.30 y 18.30h, 
Masuda acudirá al Espacio Nintendo 
para firmar autógrafos a todos los fans. 


Ə Encuentro de fans Pokémon: Ven 
disfrazado de cualquier personaje del 
juego o anime y ientrarás gratis al salón 
el día 1 de noviembre! Una buena forma 
de darle la bienvenida al señor Masuda. 
Hay una quedada a las 13 h de ese día 
para hacerse una megafoto. 


“Еп el espacio Nintendo se podrán 
probar títulos aün no lanzados para Wii 
U o 3DS, como Super Mario World 3D, 
MKS, Bayonetta 2 o A Link Between 
Worlds o Bravely Default. 


Ə Se han organizado 7 torneos 
diferentes del Reto 3DS. Mario Kart 

T, Monster Hunter 3, Donkey Kong 
Country Returns 3D se celebrarán el 

día 1de noviembre; Inazuma Eleven 3, 
Legend of Zelda Ocarina of Time 3D y 
New Super Mario BROS. 2 serán el día 2; 
y los Combates Pokémon XY, el día 3. 


S Primer concurso nacional de 
Cosplay Hora de Aventuras. será el 
sabado 2 de noviembre: inscripción de 
10 a 12; 12.30, elección de 5 finalistas 
que obtendrán diferentes premios. А 
las 13.30, concierto de Templeton, gru- 
po 'indie' que ha interpretado todos los 
temas en versión espanola que suenan 
en la desternillante serie. 


ме 254 REVISTA OFICIAL NINTENDO 62) 


Ө REVISTA OFICIAL NINTENDO Ne 254 ( 


SI 


DS ر‎ Wi 


¿Gómo?, ¿Sonic y Xernenas en la misma página? 
Que sí, que Sonic se ha confirmado como nuevo 
personaje del juego. ¿Y Xerneas?, ¿sale también? 


Demos la bienvenida a uno de los grandes héroes que, 
hoy por hoy, dan vida al mundo Nintendo. ¡Y van 17! 


El plantel se va completando. El regreso de Sonic ha sido la 
última incorporación confirmada. Pero una inesperada imagen 
publicada en la web oficial de Smash Bros. ha desatado todos 
los rumores. En ella podemos ver a un elegante Xerneas dán- 
dole la espalda a Pikachu, ¿quizá preparándose para un com- 
bate? Hasta que confirmemos la presencia del Legendario de 
Pokémon X en el staff del juego, a Sonic le toca ocupar el pues- 
to de novedad más reciente. Y nos encanta. Hoy por hoy, la 
mascota de Sega, por utilizar el cliché, es uno de los personajes 
más queridos del universo nintendero. Y está de rabiosa actua- 
lidad gracias al doble lanzamiento de estos meses: Sonic Lost 
World y Mario & Sonic en los Juegos Olímpicos de Sochi. ¿Cómo 
será Sonic en combate? Rápido y escurridizo, la agilidad está en 
su ADN, y desplegará todo su potencial en golpes aéreos. Sus 
golpes no serán tan demoledores como los de otros héroes, y 
solo los jugadores más técnicos aprovecharán sus cualidades. 


¡Sorprende a los coaches con tu talento! 


30 


GRANDES ÉXITOS 


Conviértete en una 
estrella del pop 


cantando 30 grandes éxitos de Pablo Alborán, David Bisbal, 
Coldplay, Antonio Orozco, Enrique Iglesias, Melendi, 
Cali y el Dandee, Nelly Furtado, OneRepublic... 
¡y muchos más! 
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Nuevas figuras 


Más Disney, más Infinity 


Tras la primera avalancha, os presentamos los nuevos packs disponibles 
para disfrutar al máximo del nuevo fenómeno de Disney. 


Llanero Solitario Davy Jones Tonto Barbossa 

Forma junto a Tonto el PlaySet Del Pack de Villanos, un maestro El otro “prota” del PlaySet de El Forma parte del Pack de Aliados. 
de la película. A pesar de llevar combatiendo con la espada a corta Llanero Solitario. Un papel que Juegas con él en el PlaySet de 
una máscara, nunca falla un tiro, distancia. Ándate con ojo y evita sus bordaba Johny Depp. En el juego tiene Piratas del Caribe. Atención a su 
y menos con sus balas de rebote. retorcidos tentáculos, porque también un ataque con hacha de corta distancia fusil de llave de chispas: no hay 
Además, es capaz de trepar. Un pueden darte algún disgusto. que no deja enemigo con cabeza... enemigo que le plante cara. 
héroe muy completo, en suma. lw 


ғ 
Síndrome 
El villano -del pack de 
villanos- del PlaySet de 
Los Increíbles. Enemigo 
A declarado de la familia de 
superhéroes. Hará todo 
lo que esté еп su mano ` 
є para ponerles en peligro, si 
y eliges el camino del mal... 


Incrediwoman 
Desde el Pack de Aliados, la 
mujer elástica te echará un 
cable en el PlaySet de Los 
Increíbles. Se sube como si 
tal cosa a los rascacielos y te 

Л 


A 


acerca cualquier objeto. 


Holley 
Shiftwell 


Es la compañera de Rayo 
en el PlaySet de Cars. 


Randy 


= 

Holley ез una habilidosa Rayo McQueen Mike En el Pack de Villanos, 
espla, y cuenta con lo El nuevo PlaySet de Cars nos Hazte con él en el Pack de no hay nadie capaz de 
ültimo en tecnología traslada a una emocionante Aliados. En el PlaySet de sembrar el caos como él 
para que no se le resista carrera de obstáculos en el Monstruos, es el perfecto en la universidad a base 
ningun obstáculo. vibrante Radiador Springs. Rayo compañero de Sulley. Se esconde de bromas. Pero su obra 
Ojo con ella: domina es un artista de las acrobacias, y pega sustos como el que más, maestra es paralizar a sus 
cualquier terreno. los derrapes y el looping. pero con tres poses distintas. enemigos ia susto limpio! 
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78-10 МОМ, FEMA - PABELLÓN 8 


Abierto al Público: de 10 a 20 h. | Y T/NOVIEMBRE, Sólo Profesionales: de 9 a 20 h. 


< 


~ MS XBOXONE 2. га 


à Ven a probar ya los próximos lanzamientos y 
а videoconsolas de ültima generación. Y además, multitud 
~ m > de divertidas actividades, conferencias, presentaciones... 


TE ESPERAMOS EN MADRID GAMES WEEK, 


LA GRAN FERIA DEL VIDEOJUEGO 


LÍNEA IFEMA 


LLAMADAS DESDE ESPANA 
INFOIFEMA 902 22 15 15 


£ Y 2 


madridgamesweekaifema.es 


| www.madridgamesweek.com Taquillas de IFEMA 
(durante los días del evento) 


С 


На tardado, pero ya es 
seguro que en 2014 Kirby ^ 4 
tendrá su primera aventura C A "m 
ваа 3р5. ¡Así Sera la — Tis e Mm \ м | 
esfera rosa en tres exhibirá sus habilidades míticas, 
dimensiones! 


como zamparse alos enemigos #8 
y lanzarlos, o hincharse y flotar. 
Y estarán los malos clásicos, 


^ como los Wadlee 
C Dee. 


Kirby se transformará en ninja, 
en espadachín, congelará a sus 
enemigos... ¿que estos poderes 
ya los conocías? Habrá nuevos, 
como el cuerno de escarabajo 
con el que embestirá 
а los malos. 


Algunos niveles tendrán dos 
planos de profundidad y Kirby 
saltará de uno a otro en puntos 

determinados. Y cuidado con 

los enemigos que atacarán 


қ desde el fondo de la 
CN pantalla. 
2727 TA у. УА) 


e. 
р 


Ae 
DA » 2 


esperamos... como 
supertranformaciones. 
Este Kirby arco iris creará 
huracanes con su capacidad 
de absorción... iy bor А | i 
arrasará con ^ ASL 
ы todo! 
n, 
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Advantis 
мауспси: 


será el referente 
del juego de 
3DS. La estética 
de los dos será 
parecida y Kirby 
recuperará 
habilidades 

de la aventura 
de Wii. Eso sí, 
no sabemos 

Si el juego de 
3DS tendrá 
multijugador. 


Kirby fue Mass 
Attack para 

DS. Si puedes, 
recupéralo, 
porque es una 
originalísima 
aventura en la 
que Kirby se 
multiplica por 10. 


Kirby, acude 
a las consolas 
virtuales de Wii 

U y 3DS. En total, 
hay 9 de sus 
juegos clásicos, 
más la versión 3D 
Classic de Kirby's 
Adventure. 


V 


uc iu 


Además de 

esta aventura, 
será uno de los 
luchadores de 
Super Smash 
Bros. para Wii 

U y 3DS. Kirby 
está en la saga 
desde la primera 
entrega. 


Ahora es uno de los 


Skylanders más queridos, 
pero antes protagonizó sus 


propias aventuras. 


`, 


^ 


Debutó en Spyro The 
Dragon, una de las pri- 
meras aventuras 3D sol- 
ventes para PlayStation 
(1998), creada por el 
estudio californiano 
Insomniac. El referente 
para los programadores 
fue Super Mario 64, el jue- 
go que definió el género. 


"Nació en los Reinos Dragon, en un hue- 
vo robado, y siendo cachorro salvó 

a todos los dragones del malvado 
Gnasty Gnorc. Spyro comenzó embis- 
tiendo con sus cuernos, lanzando bolas 
de fuego y planeando, pero fue ganan- 
do poderes en sucesivas aventuras: 
aprendió a volar, ganó nuevos alientos 
de hielo o electricidad... Por su juven- 
tud es temerario y un poco orgulloso. 


NO PASA DESAPERCIBIDO: 


La idea del personaje surgió de Charles 
Zembrillas, ya famoso por haber dise- 
ñado a Crash Bandicoot. Aunque 

su aspecto era más “adulto”, aca- 

bó siendo cachorro por varias cosas: 
era una manera de atraer a jugado- 
res más jóvenes, poco atendidos en 
PlayStation; Sony buscaba una masco- 
ta para su consola; y... iera más fácil 
animar en 3D a un bebé dragón, por su 
cuerpo redondeado, que a uno grande! 


LE GREARON PURPURA, 
Y NO VERDE, PARA QUE 
RESALTARA DEL ESCENARIO 


Su primer viaje al mundo de los Skylanders 
no lo hizó solo. Le acompañó Cynder, 
nacida en la saga The Legend of Spyro. 
Además, Sparx, la libélula amiga de 
Spyro desde su primer juego, aparece 
en el Adventure Pack Dragon's Peak. 

Si colocas su figura en el portal, te 
acompaña en el juego controlado por la 
consola y ayudándote en combate. 


Su primer juego en una Nintendo fue 
Spyro: Seasons of Ice (GBA, 2001). 
Desde entonces, ha protagonizado 
un total de 11 títulos en las consolas 
de Nintendo, sin contar los juegos de 
Skylanders. Quizá el más extraño fue 
Spyro Orange (GBA, 2004), en el que 
Spyro viajaba a los mundos de Crash 
Bandicoot para enfrentarse al ene- 
migo del demonio de tasmania, el Dr. 
Neocortex. Crash le devolvía la visita 
en Crash Orange (GBA, 2004). 


ГА 


Spyro habla desde su primer juego, 
pero su voz más famosa ha sido la 
de... Frodo. Sí, el mismo Elijah Wood 
puso voz al personaje en la trilogía 
The Legend of Spyro. Y no es la 
ünica vez que el aspecto sonoro 

de uno de sus juegos ha destaca- 
do: el tema principal de Skylander 
Spyro's Adventure corre a cargo del 
mismísimo Hans Zimmer. 


ESTA DE MODA 
iVuelve en Skylanders Swap 
Force! El juego, ya a la venta, es 
una de las estrellas del final de 
año en Wii, 3DS y Wii U. Llegará 
Р, con más de 50 nuevas figuras, 
4.4 / 16 de ellas divididas en dos par- 
tes combinables. iPrepara a tu 
глићесо de Spyro para la batalla! 


Las aventuras nintenderas de Spyro 


Season of [се 
(GBA, 2001) 
Aventura en 
perspectiva 
isométrica con 
sus pizquitas de 
acción y saltos. 


Е I. >, ЧИ eT 


Enter the 
Dragonfly 

(GC, 2002) 

Su debut en una 
sobremesa de 
Nintendo fue una 
aventura para 
ninos. 


(GameCube, 2006) 
La primera entre- 
ga de una trilogía 
con un tono más 
épico que conti- 


Skylanders 

(Wii, 2011) 

Era uno de los 
tres muñecos 
incluido en el 
“starter pack" del 
fenómeno que 
acababa de nacer. 
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Planeta 


iQuiero mi 
Happy Meal! 


Hasta el 14 de 
noviembre, el Happy 
Meal de McDonald's te 
trae el universo M 


ario. 
фь esde el pasado 11 de octubre у 
D= el 14 de noviembre, todos 
los nintenderos y fans de Mario 
tenemos una cita en McDonald's. Por fin 
nuestros héroes favoritos son los pro- 
tagonistas de las famosas promos de 
Happy Meal. iNo importa la edad que ten- 
gas, siempre te apetecerá uno! 


iHazte todos! 

Hay diez figuras coleccionables y no 

todas son de Mario. Е! fontanero no se ha 
presentado solo, sino que viene muy bien 
асогпрападо por Yoshi, Peach, Luigi... 

Vamos a hacer un repaso por si te falta 

alguno: 

- Mario impresor: Si colocas una hoja + 
en la base de ladrillo у presionas la cabe- 
za de Mario, tendrás una imagen estam- 
pada en relieve de su mundo. 

A Luigi B: El hermanísimo de Mario llega 
por partida doble. 

- Donkey Kong: Un proyector en el barril + 
desvela imágenes secretas. Ponlo frente 
a una superficie lisa y iflipa! 

- Yoshi: El adorable dinosaurio pone 
cara de bonachón para que te lo lleves a 
casa cuanto antes. 

- Moneda de Mario: Como por arte de 
magia, Mario hace flotar la moneda bajo 
el bloque que sostiene. 

- Princesa Peach: Tan dulce, tan mona... 
ino se te ocurra prescindir de ella! 

. Luigi A: Venga, choca esos cinco cole- 
ga. Y no dejes que mi "doble" esté solo. 
.. Toad: El fiel guardián de la princesa 
Peach, ahora quiere protegerte a ti tam- 
bién. Llévatelo, hombre. 

. Champiñón: Colócalo sobre una super- 
ficie plana y presiona su cabeza, iescu- 
charás un sonido especial! 

A Mario: Esta imagen con los brazos 
abiertos te emocionará 


Avalancha karaoke en Wii. Junto a ‘La Voz’, llegan 
Let's Sing 2014 y Let's Sing 6 Versión española. 


ii seguirá siendo una baza 
segura para organizar una 
fiesta estas Navidades: tres 


nuevos juegos de karaoke llegarán a la 
consola el día 8 de noviembre. Y los tres 
los podrás disfrutar también en Wii U. 


El primero es La Voz, el juego oficial del 
show de Tele 5. Llegará en dos ediciones 
-una de ellas con 2 micros- y su modo 
de juego principal, The Show, incluirá 
todas las fases del programa: Audiciones 
a ciegas, Batallas y Asalto Final. El juego 
incluirá también modos de karaoke nor- 
males para entre 1 y 8 jugadores, y un 
repertorio de 30 canciones con Sergio 


"Cause baby tonight 
& the DJ got us * 


Dalma, Enrique Iglesias, David Bisbal, 
Melendi, Coldplay, Merche, Carlos Baute, 


Antonio Orozco, OneRepublic y más artis- 


tas, incluyendo los participantes de la 
anterior edición, Paula Rojo y Rafa Blas. 
El mismo día aterrizarán dos edicio- 
nes del juego de karaoke Let's Sing. 
En Let's Sing 2014 cantaremos 40 éxi- 
tos internacionales de la talla de Call 
Me Maybe, When | Was Your Man, The 
Edge Of Glory, Troublemaker... Y si pre- 
fieres cantar en castellano, Let's Sing 6 
Versión española incluye temas como 
Perdóname de Pablo Alborán, y también 
otros de Melendi o Nena Daconte... Los 
dos juegos ofrecen modos para hasta 4 
jugadores cooperativos y competitivos. 


Disfruta de estas ofertas hasta el 50 de noviembre 


impresionar a los coaches es el primer paso para triunfar en ‘La Мог, el 
éxito de Tele 5 que dentro de nada estaremos “cantando” en Wii y Wii U. 


5а Voz’, el 
juego oficial 

del show de 

Tele 5, llega en 
dos versiones 
diferentes: una 
sencilla y otra con 
dos micrófonos. 
BadLand Games 
se encarga de 
hacérnoslo llegar. 


І 1 
B "m > l B m : = l B m 
McMenú' mediano” | 2McMenú” medianos” , Happy Meal + 
+ Happy Meal 1 " +1Happy Meal” 1 refresco mediano + 
"0! І Chicken McBites әш: 
t І g ! m 90 
| i 9 4 
"Надо ! н І са 
87105 ba. * 
or 0 س‎ i grandes . E А T А”. е 77% 
от - por 1€ más қ ығ” ў Р ; ; 
Oferta válida para McMenú* mediano Big Mac®, McPollo*, Cuarto de Libra, McRoyal Deluxe*, Oferta válida para McMenú* mediano Big Масе, McPollo*, Cuarto de Libra, McRoyal Deluxe", ғ. 
Filete de pescado, McRib*, Chicken Classic Supreme, McBacon* y McNuggets* 9 uds. hasta | Filete de pescado, McRib*, Chicken Classic Supreme, McBacon* y McNuggets* 9 uds. hasta І Oferta válida hasta el 30/11/2013. Restaurantes adheridos en www. mcdonalds es. 
1 30/11/2013. Restaurantes adheridos en www.mcdonalds.es. Oferta по acumulable. el 30/11/2013. Restaurantes adheridos en wwmcdonalds.es. Oferta no acumulable. Oferta no acumulable. 
І J 


*Promoción válida del 11/10/13 al 14/11/13 o hasta agotar existencias (2.448.000 unidades). Consulta restaurantes e HEN en www.mcdonalds.es ©2013 McDona 
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Es el héroe más popular entre los nacidos en 
DS, un Profesor que ha conseguido que millo- 
nes de jugones se conviertan en apasionados 
por los puzles y queden atrapados por sus 
alucinantes aventuras contadas en escenas de 
anime. El 8 de noviembre llega a 305 su última 
aventura, el Profesor Layton y el Legado de 

los Ashalanti, con la que se cierra su segunda 
trilogía. Layton, Luke y Emma viajarán al Ártico 


Circle the village ! 


PINTS DEE 


OU U 


lar el misterio de esta civilización. 500 puzles 
(contando los descargables) y escenas arcade 
alos mandos de un dirigible serán algunas de 
sus características. Después, Level-5 ha con- 
firmado que la saga continuará en3DS... pero 
Layton ya;no será el protagonista: 


OLa trilogía original 
Nintendo DS 


La primera trilogía de Layton se compone de La 
Villa Misteriosa, La Caja de Pandora y El Futuro 
Perdido. Aquí nació la fórmula de mezclar esce- 
nas de anime y resolución de puzles en la pantalla 
táctil. A partir de la segunda entrega, los juegos 


se doblaron al castellano. 


La Llamada del 
Ө Espectro Nintendo DS 


Comienzo de una segunda trilogía que narra 
hechos previos a los juegos anteriores. Vemos 
cómo se conocieron Layton y Luke, además 

de debutar en la saga Emmy. Y la historia del 
Espectro de Misthallery era realmente misteriosa. 
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Luke Trinton 


Hershel Layton es profesor Glaire el gran amor de Layton en la 
de arqueología. Caballero inglés aman- Universidad, en El Futuro Perdido se narra 
te del té y famoso en todo el mundo por su historia. Ella le regaló su sombrero. 


su afición a resolver enigmas. - 
. Flora Reinhold alumna ае 
Luke Trinton es el discípulo profesor desde los hechos de La Villa 


y del Profesor, y le ayuda en todos sus Misteriosa, se las ha apañado para acom- 
casos. Son inseparables desde que se pafiarle en sus aventuras. 


conocieron en La Llamada del Espectro. 

Inspector Ghelmey este 
Emmy Altava fue salvada por policía de Scotland Yard suele seguir la 
el Profesor de cumplir condena por un pista falsa hasta que aparece Layton. 
crimen que no había cometido, y se 
convirtió en su ayudante. En El Legado Don Paolo es la mente criminal 
de los Ashalanti descubriremos por qué más peligrosa y gran antagonista de 
no aparece en la trilogía original. Layton en la primera trilogía. 


EAYTONSEBESPIDE POR TODO 
LO ALTO CON EL LEGADO DE LOS 
ASHALANTI. BATIRÁ SU RÉCORD DE 


PUZLES, ALGANZANDO LOS 500 
T | ques. Lu 


Nintendo 305 

¿El último juego del Profesor Layton? Еп este 
capítulo se cerrará la segunda trilogía, desvelán- 
dose el misterio de la civilización Ashalanti que 
comenzó a fraguarse en el juego anterior. Será 
también clave para conocer el destino de Emmy. 
Y... équién sabe qué nos deparará el futuro? 


Nintendo 3DS 


En el primer Layton de 3DS se mantuvieron los 
puzles táctiles y las escenas de anime para narrar 
la historia, llena de flashbacks sobre la juventud 
del héroe. Como novedad, manejamos al joven 
Layton con cruceta y botones en algunas escenas 
del pasado ambientadas en un templo Ashalanti. 
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Primer aíio 
con Wii U 


Una consola en continua evolución. Su catálogo de juegos se ha 
consolidado y su sistema operativo no ha dejado de crecer. Todo mejora 
constantemente en una consola que ya impresionó desde el primer día. 
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posibilidades de esta consola que, como 
celebración de su primer aniversario, os 
hemos preparado un extenso reportaje 
doble en el que analizamos, punto por 
punto, todas sus increíbles característi- 


“cuando cogi- Wii U es hoy mucho más de lo que era 
LA. o 3 | Wii U hace un afio: las continuas actualizacio- 
MM. GamePad, y pronto hará un año de пес (vamos рог la 4.0) la convierten en 
а Ы su llegada alas tiendas. Concretamente ип sistema más completo, innovador 


МЭ 8 MN е 30 de noviembre. En este tiempo, y con más posibilidades, mientras la 
52 2%) en lejos de acostumbrarnos а ella, la conso- eShop y su catálogo de juegos no paran cas a día de hoy. ¿Preparados para cono- 
МА - — — Ja no ha dejado de sorprendernos. de crecer. Son tantas las novedades y cer a fondo Wii U? iAhí vamos! 
n Lien 


¿Aún no conoces ? 


Generación Full HD y mucho más. Nada más encenderla, asombra su increí- 
ble calidad gráfica. Pero es al empezar la partida cuando nos damos cuenta de 
lo que significa realmente jugar en Full HD.. 


ly encima con doble pantalla! 


Una nueva 
Generación 


Wii U podría haber sido "sim- 
plemente" una consola poten- 

te, de gráficos en Full HD, y con 
modernas opciones online. Sin 
embargo, el cambio generacional 
ha vuelto a traer una innovación 
enorme en la forma de jugar: pro- 
fundizando en el concepto de la 
DS, contamos con una segunda 
pantalla junto a nuestros mandos 
que, además, es táctil. Esta inno- 
vación, llevada a una consola de 
sobremesa que además es com- 
patible con los mandos Wii Plus, 
abre todo un mundo de posibili- 
dades. iY encima ahora no hace 
falta ni la televisión para jugar! 


=+ sa Lac punto 


Actualízate 


Con Wii U estamos viviendo 
como nunca el concepto de con- 
sola que evoluciona. El día que 
vas a la tienda, pagas tu Wii U y 
te la llevas a casa, te has hecho 
con una máquina estupenda que 
bien vale su precio... y sin embar- 

go, nada más conectarla a inter- 

net ya se actualiza para traerte 
muchísimas mejoras importante. 

Un tiempo más tarde vuelve a 
actualizarse con mejoras, 

y así constantemente. Es 

como si sacaran nuevos E 2 
modelos de Wii U, y noso- === 
tros los tuviéramos siem- 
pre en casa al instante y 
de forma gratuita. 


System Update 


Mando tradicional: Раа 


con 12 botones de juego, 
dos sticks analógicos, una 


cruceta, y botones Home y : 
Power. Cuenta con función : 


de vibración y se conecta 
por Bluetooth. 

Incluye acelerómetro 
y giroscopio integrados de 
ültima generación. 
Permite la lectura de tarje- 
tas especiales de tecnolo- 
gía inalámbrica NFC. 


: ENIA Micrófono de bue- 


: na calidad (válido incluso 


para juegos musicales), 
dos altavoces con sonido 
envolvente, y una salida 


: para auriculares. También 
: cuenta con palanca para el 
: control de volumen. 

: Mando a dis- 
: tancia universal de fácil 

: configuración. Funciona 


con la consola apagada. 


: EEA Cámara frontal de 
: 13 megapíxeles ideal para 
: videoconferencia. 


I Tamaño y peso: ЕДЩ 


: de alto, por 25,9 cm de lar- 
: go, por 3,7 cm de ancho 

: (еп la parte más ancha), y 
: 500 gramos de peso. 

{ LCD táctil de 

: alta precisión, de 6,2" 

: (15,7cm) y 854x480 ріхе- 
: les de resolución. Esto 

: supone una densidad de 

: 158 ppp (píxeles por pul- 

: дада), el triple que una Full 
: HD de 42”, lo que implica 

: una calidad similar a un 

: tercio de distancia. 


para todo 


Actualmente Wii U está dispo- 
nible en dos modelos. La ver- 
sión negra (Premium) con 32GB 
de memoria interna, y la blanca 
(Basic) con 8GB. Aquí se instalan 
el sistema operativo y sus actua- 
lizaciones, por lo que al final que- 
dan 25 y 3GB respectivamente. 
Por ejemplo, «Nintendo Land» 

ya ocupa más de 3Gb, por lo que 
podríamos pensar que la versión 
Basic nos deja sin eShop. Sin 
embargo, ampliar la capacidad 
de Wii U es fácil y relativamente 
barato, ya que podemos conectar 
dispositivos de almacenamiento 
USB 2.0... ide hasta 2.000GB! 
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Primer айо con Wii U 


Así es la nueva eShop 


Todo el universo Nintendo, a una descarga. Pulsar el icono de la eShop del 
menú де Wii U es abrir la puerta a casi todos los contenidos disponibles para la 
consola. Todo está al alcance sin movernos del sillón... y sin encender la tele. 


Satoru Iwata 


Presidente de Nintendo 


Juegos de disco 


Ya podemos adquirir digitalmente la 
mayoría del catálogo de Wii U. En estos 
momentos ya contamos con 43 juegos 
de disco descargables desde la eShop, 
que son más de los disponibles en la 
mayoría de tiendas. 


a ш ш 
SAplicaciones 

Además de juegos, Wii U es una consola 
con diferentes programas que la hacen 
más versátil. Cada vez hay más y con 
usos más sorprendentes del GamePad. 
Art Academy o Panorama View son dos 
grandes (y baratos) ejemplos. 


Sólo en descarga 


La eShop se está convirtiendo en es el 
espacio ideal tanto para desarrolladoras 
independientes, como para remakes 

y la puesta en marcha de nuevas 
experiencias de juego. En total, ya hay 
24 juegos exclusivos. 


Videos 


La eShop es también toda una televisión 
a la carta de contenidos Nintendo. Nos 
da acceso a los Nintendo Direct, entre- 
vistas a desarrolladores, resúmenes de 
los estrenos de la semana, y muchísi- 
mos vídeos de juegos. 


Contenido extra 


También los juegos mejoran con nue- 
vos contenidos y actualizaciones. A 
través de la eShop podemos descargar 
gratuitamente aplicaciones especiales, 
así como comprar más contenidos. Las 
actualizaciones son automáticas. 


Información 


Tenemos a nuestra disposición ficha 
técnica, fotos, vídeos, descripción, 
sinopsis, lista de funciones y de mandos 
compatibles, clasificación por edades y, 
además, la media de las valoraciones de 
los que han jugado más de una hora. 


Demos 


¿No estás seguro de si un juego te va a 
gustar? Por supuesto debes leer nues- 
tro análisis, pero también, gracias a la 
eShop, puedes probarlo sin coste algu- 
no. En estos momentos ya hay 11 largas 
demos jugables disponibles. 


Club Nintendo 


Vamos a Menú / Configuración / Cuenta 
del Club Nintendo y escribimos nuestros 
datos del Club. Ya tenemos vinculada la 
cuenta y registrada la consola. A partir 
de ahora, por cada compra nos harán 
una encuesta y sumaremos estrellas. 


Del Ganal Tienda a la eShop 


El camino de las tiendas virtuales de mem 


Hace ya casi siete años que Wii nos intro- 
dujo en el universo de las ventas digitales. 
Hablamos del Canal Tienda Wii, que fue cre- 
ciendo hasta tener un increíble número de 
juegos clásicos y producciones nuevas y 
exclusivas. El siguiente paso fue DSi, donde 
se vendían pequeños títulos descargables 
llamados DSiWare. El gran salto se produjo 
con la 3DS, donde hizo su debut la Nintendo 
eShop. Aquí encontramos una tienda mucho 
más completa y moderna, que incluye, al fin, 
juegos completos de los que se venden en 


formato físico. 


€ REVISTA OFICIAL NINTENDO № 254 


Nintendo 8Shop 


uat 


Canal Tienda Wii 


Consola virtual | 


Wii Ware 


WiiWare 


| Canales de Wii 


| Añadir Wii Points - 


Descargas Wr um) I 
realizadas 


Nintendo DSiWare 


Ds?lare. | 


Original and exclusive 
Nintendo DSi titles. 


Analizando la 


Código de 
descarga 


Desde aquí se introducen los 
códigos, como el bono que 
regalamos el mes pasado. 


Notificaciones 


Desde aquí podemos consultar 
todos los estrenos por fechas, y 
leer otras noticias relevantes que 


Clasificaciones 


Rankings de contenidos de la 
eShop, según las valoraciones y 
el número de descargas de los 
usuarios. Muy útil como guía 


ш ш 
Inicio 
Estemos donde este- 
mos, podemos pulsar 
X (o tocar el botón) y 
volveremos al menü 


inicial. para valorar los juegos. Parpadea cuando hay nuevas. 
Código de =, 
Inicio Ф descarga E Clasificaciones Notificaciones M 
VISITA Р.МІМТЕМОО.МЕТ PARA CONSULTAR TU SALDO DE PUNTOS EN NINTENDO NETWORK PREMIUM 
9. Y CANJÉALOS POR FONDOS QUE PODRÁS UTILIZAR EN NINTENDO eSHOP 
34 NOVEDADES A E RR "ҮЛГҮНҮ 
Menü 
e 
Menü 


Nuestra página per- 
sonal. Aquí pode- 
mos аһадіг fondos, 
consultar nuestros 
títulos marcados 
como interesan- 
tes, enviar críticas 
de los juegos a los 
que hemos jugado, 
chequear el historial 
de nuestras descar- 
gas, y configurar el 
Club Nintendo y las 
Notificaciones. 


el vene Macte‏ نیپسا اجن 


жейенібе адаспай EE AP 


Saldo 


Desde aquí introduci- 
mos el código de una 
Nintendo eShop Card, 
o afiadimos fondos 
desde una tarjeta de 


Inazuma Eleven® 3 Plaza Mii de StreetPass vet juegos disp... 


crédito. 
NINTENDO eSHOP 
DISCO DE Wii U CIONES DE 
UIT DE Wii U DE SOFTWARE a ia и 
| Descargas exclusiv. Demos de Wii U Disco de Wii U de ... Aplicaciones 
ÜLTIMOS 
- NINTENDO 3DS CONSOLA VIRTUAL 
Novedades E E ES 
destacadas Nintendo 3DS Ultimos programas Ultimos vídeos Consola virtual 


Imágenes de acceso 
directo a juegos y vídeos 
de reciente estreno o 
especialmente destaca- 
bles. En la parte inferior, 
también hay accesos 
directos a recomenda- 
ciones que nos da la 
eShop, las demos, los 
vídeos y los juegos que 
cuestan menos de 15€. 


Todos los precios incluyen IVA. 


Lo más 


destacado 
"mu 

de Wii U 

Imágenes de acceso 

directo a contenido 

destacado de la tienda, 


sin importar su anti- 
güedad o formato. 


Para trasladarte directamente a catálogos 
seleccionados de diferentes temáticas. 


Gonsola 
Virtual 


Desde aquí accedes 
directamente a juegos y 
catálogos de Consola 
Virtual de Wii U. 


Destacados 305 


Sección informativa dedicada a conteni- 
dos destacables de la portátil. 
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se anuncian en relación a la eShop. 


Nuestras selecciones 


CANAL TIENDA 

DE Wii 

Este canal está aün 
disponible desde el 
Menü de Wii de Wii 
U, al igual que des- 
de cualquier Wii, 
excepto Wii Mini. 
Para comprar se 
necesitan Wii Points 
(1000 Wii Points — 
10 euros), que se 
pueden conseguir 
a través del Club 
Nintendo, donde 
400 estrellas equi- 
valen a 100 puntos. 
Aquí tenéis unas 
cifras sobre la 
inmensa juegoteca 
virtual que segui- 
mos teniendo a 
nuestro alcance con 
Wii U. Listamos sis- 
tema y nümero de 
títulos disponibles: 


1 NES: 79 

Il SUPER NINTENDO: 61 
Il NINTENDO 64: 21 

І TURBOGRAFX: 58 

Il SEGA MEGADRIVE: 76 
І NEOGEO: 54 


Il SEGA MASTER 
SYSTEM: 15 


І VIRTUAL CONSOLE 
ARCADE: 20 


Il WIIWARE: 279 


| 


Primer айо con Wii U 


Portales de Entretenimiento 


Un nuevo concepto de compra. Nintendo ha puesto en marcha una nueva 
forma de disfrutar los videojuegos: pagar solo por el tiempo que lo uses. Se 
abre la puerta a una nueva experiencia que arranca con estas tres propuestas. 


por y lo: que incluye un 
completo y sencillo 
buscador, así como rankings 
de éxitos, grupos de géneros 
y selecciones temáticas. 


Wii Fit U 


Vuelve el rey del fitness, con nuevas opciones 
revolucionarias y ejercicios para ponerte en forma. 


El primer «Wii Fit» fue un éxito de masas, y su versión mejorada, «Wii 
Fit Plus», no se quedó atrás. Entre los dos, más de 50 millones de 
unidades vendidas, lo que significa que muchísimos usuarios de Wii 
U ya disponen de la popular Wii Balance Board. Por eso Nintendo ha 
tenido el detallazo de lanzar «Wii Fit U» con una oferta irresistible que 
durará hasta el 31 de enero: Si ya tienes la Wii Balance Board, descár- 
gate desde el 1 de noviembre el juego completo para usarlo durante 


31 días sin coste alguno. Si en ese plazo de tiempo registras un Fit 
Meter, tendrás el juego completo -y gratis- para siempre. 


Wii Karaoke U 


Las salas de karaoke japonés viaja 
hasta tu salón gracias a Wii U. 


No hay mejor ejemplo posible para ilustrar este nue- 
vo concepto de juego. Te descargas Wii Karaoke U 
desde la eShop y, desde ese momento, un reloj se 
pone en marcha. La primera hora es gratis, y des- 
pués puedes ir añadiendo fondos a razón de 1,99€ 
por una hora, 4,99€ por 24 horas, y 14,99€ un mes. 
Si lo comparamos con juegos del mismo tipo, las 
ventajas son evidentes. Hablamos de discos de 30 
canciones por valor de unos 30€, mientras en «Wii 
Karaoke U» alquilamos el uso completo del portal: 
más de 1500 canciones y creciendo. Y con la expe- 


Fit Meter 


Se trata de un avanzado 
| medidor de actividad que 
| usa un acelerómetro de tri- 
5. NEN ple eje. Mide los cambios de 
қ чеша presión, con lo que calcula 


la altitud, y también registra 
la temperatura. Todo esto, 


da como resultado un preci- 
So cálculo de consumo caló- 
rico. A pesar de ser pequeño 
y manejable, cuenta con una 
pantalla en la que podemos 
consultar toda la informa- 
сібп, punto por punto. 


sumado al medidor de pasos, 


Wii ha tenido joyas increíbles, pero pro- 
bablemente nada supere al momento en 
el que dimos nuestro primer raquetazo. 
Siete años después, volvemos a las pis- 
tas, pero esta vez el terreno de juego no 
será nuestro salón, sino el mundo ente- 
ro. Para empezar, por supuesto, los Mii 
lucen mejor que nunca, pero eso es sólo 
el principio. El título, exclusivamente dis- 
ponible a través de la eShop de Wii U, 
incluye todas estas novedades: 


El control aprovecha las 
funciones de la segunda generación del 
Mando de Wii, por lo que ahora nuestros 
movimientos son mucho más precisos. 
La experiencia de juego ha mejorado con- 
siderablemente y, al mismo tiempo, no 
deja de ser apto para cualquier usuario. 


Probablemente era 
la opción más demandada... y ya es una 
realidad. Pero este modo no se limita a 


A la carta 


«Wii Sports Club» es 
un portal desde el que 
acceder a los deportes, 
y pagar exclusivamente 
por lo que quieras usar. 
Estas son las opciones: 


partidas individuales, sino que, haciendo 
honor al nombre del juego, también com- 
petimos por clubs. Cada club correspon- 
de con una zona geográfica, con lo que 
cada país tiene varios clubs. 


Durante los partidos, podemos 
comunicarnos con nuestros rivales a tra- 
vés de mensajes y dibujos. El juego inclu- 
ye una interfaz integrada de Miiverse 
para que no tengamos que parar el parti- 
do. Ya no tenemos excusa para no felici- 
tar al rival si nos дапа.... 


El apartado gráfico es lo 
de menos en la experiencia Wii Sports, 
pero eso no quita para que su adaptación 
a Wii U se haya hecho con esmero. El jue- 
go luce estupendo en HD, y eso lo hace 
aún más inmersivo. 


Los primeros deportes, bolos y tenis, 
estarán disponibles el 7 de noviembre. 


“ч 


2 y no solo 
por la integración con Miiverse o el multijugador 
online. Nos espera un sinfín de sopresas. 


Cuesta 9.99€ cada deporte y lo adquieres para 
su uso ilimitado. El juego queda guardado en la conso- 

la dentro de la aplicación «Wii Sports Club», y no hay que 
pagar más por mucho que se juegue. 

Digamos que te suscribes al club durante un día. 
Cuesta sólo 1,99€ y te permite jugar a todos los deportes 
disponibles. 

Nintendo se ha “empeñado” en que 
no cueste nada probar sus juegos, por lo que las primeras 
24h de uso de cualquiera de los deportes es completamen- 
te gratuita. 
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FREE TO PLAY 
Segün este mode- 
lo, el juego es gratis 
pero luego puedes 
hacer micropagos 
para jugar con cier- 
ta comodidad o, en 
el caso de los com- 
petitivos online, 
para tener alguna 
posibilidad de ven- 
cer. En Wii hay una 
opción similar, que 
es la versión de 


descarga de «Tank! 
Tank! Tank!»: es 
gratis, y podemos 
jugar 3 veces al día 
con el "pack bási- 
CO" es decir, sólo 
multijugador y sin 
el modo "mi kong". 
Lo mejor es que 
descargarlo te da 
Estrellas en el Club 
Nintendo. 


JUEGOS 
*CRECEDEROS" 

Por otra parte están 
las actualizacio- 

nes gratuitas, que 
pulen determinados 
aspectos de los jue- 
gos, y los extras de 
pago. En ocasiones 
hablamos de nuevas 
misiones, modos, 

o algün personaje 
extra, pero también 
está el caso de New 
Super Luigi U, que 
es prácticamen- 

te un juego nuevo. 
Puede descargarse 
por sólo 19,99€ -si 
ya tenias NSMB- o 
comprarlo en forma- 
to físico como juego 
independiente por 


de у ғ 
IT 
Mar 


-- 


Primer айо con Wii U 


Jugando con 


Una consola que sigue haciendo historia. Si tienes una Wii U, puedes ir a 
la tienda, comprar tu «Super Mario Galaxy 2» o tu «Zelda: Skyward Sword» y 
jugarlo mejor que en tu antigua Wii. Sí, hemos dicho mejor. 


Raise shield 
9 
y 


Calidad de imagen 


Si tenías la Wii enchufada a la tele con 
el cable amarillo, blanco y rojo que traía 
prepárate para redescubrir tu colección 
de juegos. Wii U es la primera conso- 

la que viene de serie con cable HDMI y 
su modo Wii también se aprovecha de 
esta conexión, con lo que color, brillo, 
contraste y fluidez mejoran conside- 
rablemente. Si ya te habías hecho con 
un cable por componentes (el de cinco 
conexiones) lo que notarás en la mayo- 
ría de títulos es, como mínimo, una ima- 
gen más limpia y definida. 


Eso sí, si no quieres empezar de nue- i Ahora ya podemos disfrutar de todos los contenidos de Wii en el Wii U ' у 
vo las partidas, у si quieres cargar еп tu Gamepad. La resolución, el tamafio y la calidad de la pantalla hacen que á E 
Wii U las compras del Canal Tienda, ten- los juegos luzcan muy bien. Además, el mando incluye sensores junto a la 
drás que entrar en los canales de trans- cámara, por lo que no necesitamos la clásica barra de Wii. La imagen lle- 
ferencia de datos en las dos consolas. ga con la sefial limpia y, con unos buenos auriculares, alucinamos con el 
Como ünica advertencia, guarda antes audio. La única pega es que aún no hay forma de usar los controles del pro- 
los Mii en los mandos, ya que, si no lo pio Gamepad, por lo que tenemos que apoyar la consola y usarla más como 
haces, no tendrás forma de volver a pantalla inalámbrica que como el "Off-TV" al que estamos acostumbrados 
pasarlos a la Wii original. con el software de Wii U. Igual en próximas actualizaciones... 


Catálogo oio 


л ЕРЕКЕТ ТОЛЛО ЛЛУ 


Ya sea en una tele (con la nueva conexión HDMI y el 
ampliado a Full HD) o en la pantalla del Gamepad, Wii 

U te ofrece la posibilidad de disfrutar de los juegos de 
Wii mejor que nunca. Ahí va una selección de joyas 
10096 compatibles con Wii U: 

Super Mario Galaxy, Super Mario Galaxy 2, The Legend of Zelda: 
Twilight Princess, The Legend of Zelda: Skyward Sword, Super Smash 


Bros. Brawl, Metroid Prime Trilogy, Xenoblade Chronicles, New Super 
Mario Bros. Wii, Mario Kart Wii, Donkey Kong Country Returns... 
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iHazte con ella! 


PACKS para todos los gustos. Ya 
seas rl de Zelda, de los que se ter- 
minan todos los | Juegos de Mario, о 
le] los que montan la fiesta alrede- 
dor de la consola, tendrás una Wii U 
diseñada para ti. A continuación te 
mostramos todas las posibilidades 


para que tengas clara tu elección: 


Premium Pack 


Todas las Wii U de color negro for- 
man parte de paquetes Premium. 
Esto implica que llevan 32GB de 
memoria interna, y que incluyen, 
además de los dos cables de ali- 
mentación y el HDMI, barra de sen- 
Sores, soporte para la consola, base 
de carga del Gamepad y soporte del 
Gamepad. Este pack en concreto vie- 
ne con el juego Nintendo Land. 


Mi MARIO & Luigi 
== | 


Mario & Luigi 


Premium Pack 


El pack más demandado, y segura- 
mente el llamado a ser el rey de las 
próximas navidades. Nada menos 
que un pack Premium con el genial 
New Super Mario Bros. U más el no 
menos genial New Super Luigi U. 

Y encima incluye un bono de una 
semana de uso de Wii Karaoke U. 
Este pack lo podrás encontrar en 
tiendas a partir del 8 de noviembre. 


CR tt 


mc S _ Wii "x “ 


Basic Pack 


Por su parte, las Wii U blancas son 
las llamadas Basic, lo que significa 
que sólo incluyen 8GB de memo- 

ria interna. Los archivos de sistema 
dejan disponible unos 3GB, pero pue- 
des conectarle discos duros por USB. 
Incluye los cables de alimentación 

y el HDMI. No obstante, la barra de 
sensores de tu Wii es 10096 compa- 
tible si la necesitas. 


1 


LEGO" CITY DECO VEN 


LEGO CITY 
Undercover 


Premium Pack 


Si lo tuyo son los juegos de LEGO, 
aquí tienes la consola que busca- 
bas: edición limitada del modelo 
Premium que incluye el juego exclu- 
sivo de Wii U LEGO City Undercover, 
más un bono de una semana de uso 
de Wii Karaoke U. Fecha de lanza- 
miento: 15 de noviembre. 


Zelda: The 
Wind Waker HD 


Premium Pack 


El súper éxito del momento. Раск 
Premium que incluye un código de 
descarga del juego completo Zelda: 
The Wind Waker, además de un 
mando ünico con motivos del juego. 
También viene con un bono de 7 días 
de juego para Wii Karaoke U. 


^ 


WWW 4 


NY 
NSWAN У 


\\ 


* 


Wii Party U 
Basic e 


Ojo que este pack tiene poco de 
básico. La consola es la blanca 
(8GB), pero sí incluye la barra de 
sensores, además de un mando Wii 
Plus, el juego Wii Party U, el jue- 

go Nintendo Land, un bono de una 
semana de uso de Wii Karaoke U, y 
nuevo soporte para colocar el Wii 1) 
Gamepad de forma horizontal. Fecha 
de lanzamiento: 15 de noviembre. 


Monster Hunter 3 
Ultimate 
Premium Pack 


El pack más "hardcore" incluye 
todos los contenidos Premium más 
un Mando Pro de Wii U y el juego 
«MH 3 Ultimate». Este mando es 
compatible con multitud de juegos 
de Wii U, y es ideal para jugar a los 
títulos de la Consola Virtual. 


NE^ 


JUSTINE 


Just Dance 2014 
ту [] 

Basic Pack 

Otro pack enorme que acompa- 

fia a la “pequeña” Wii U blanca. 
¿Preparado para cantar, bailar у 
divertirte al máximo? El pack incluye 
el éxito «ust Dance 2014, Nintendo 
Land, y un bono de una semana de 
Wii Karaoke U, además de un man- 
do Wii Plus con su correspondiente 
barra de sensores. Fecha de lanza- 
miento: 22 de noviembre. 
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Super Mario 3D World 


ШЕ 29 de noviembre será una fecha recordada en la historia de los 
videojuegos: llega un nuevo Mario en 3D. Es decir, , vuelven la 1 magia, 
la imaginación... iy el multijugador! Te lo contamos en cinco claves. 


demás de sus gráficos, lo primero 

que te sorprenderá de Super Mario 
3D World es que será el primer Mario 3D 
multijugador. En modo local, para cuatro 
jugadores... y con cuatro personajes con 
distintas habilidades: Mario será el héroe 
equilibrado de siempre; Luigi saltará más 
alto que nadie; Peach flotará un par de 
Segundos en el aire y, por lo tanto, será 
ideal para los novatos que no quieran 
caer al abismo a la primera; y Toad corre- 
rá más rápido, y por lo tanto los expertos 
recurrirán a él cuando quieran superar su 
marca en cada nivel. 


Al finalizar cada nivel se nos mostrará 

un ránking de los puntos conseguidos 
por cada jugador. iEl juego buscará que 
nos piquemos de mala manera, porque el 
ganador llevará una corona en el siguien- 
te nivel... que le podremos arrebatar! 
Claro que a veces vendrá bien cooperar, 
por ejemplo agarrando a otro jugador y 
lanzándole a una zona elevada... 


ЮЕ! б» 

y cómo lo controlas. El 
Wii U Gamepad, el de 

Wii y los manos Pro de 
Wii y Wii U. iTodo serán 
compatibles con el juego! 


El nuevo país 
de las hadas 


La aventura comenzará con 
el secuestro... ide un reina! 


| mundo que visitaremos no será el 

Reino Champifión, si no el País de las 
Hadas, al que llegaremos por una miste- 
riosa tubería transparente. Todo comen- 
zará con un shock: Bowser ha capturado 
а las hadas y encerrado а cada una en el 
castillo final de cada mundo. Aün es un 
misterio cuántos mundos habrá. 


La familia Bowser 


El mapa será casi un nivel en sí mismo, 
ya que esta vez no nos moveremos por 
él sobre raíles, sino libremente. Y Bowser 
no estará solo en su invasión del nuevo 
mundo: volverán los koopalings, a los 
que nos enfrentaremos en batallas fina- 
les. Pero no serán las únicas, habrá nue- 
vos enemigos finales tamaño XXL... 


© 
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Super Mario 3D World 


Super Mario 3D World presentará los sáper poderes más novedosos de los ültimos Mario. 


El objeto con el que con- 
seguiremos el disfraz de шн, 
gato. Nos permitirá correr а 
a cuatro patas у lanzarnos 

desde el aire hacia un enemi- 

go para darle un arafiazo. Pero su función más 
útil será la de permitirnos trepar unos segun- 
dos por casi cualquier superficie. Si tras esta 
carrera vertical no nos agarramos a algún 
saliente, comenzaremos a resbalar, pero 

será más que suficiente para llegar a zonas 
inaccesibles de otra manera o para atajar en 
cualquier nivel. Ah, y también te servirá para 
encaramarte en los alto de algún jefe final... 


Y tambien vuelven 
algunos clásicos 


El juego recuperará algunos de los 
mejores power-ups, incluidos la Super 
Hoja que nos convierte en Mario 
Tanuki (también en versión dorada), 
el Mega Champiñón que aumentará 
nuestro tamaño y las flores para lan- 
zar bolas de fuego y bumeranes. 


¡Solo en Wii U! 


iSacará partido a sus posibilidades únicas! 


1: pantalla táctil del Wii U Gamepad 
nos permitirá paralizar a los ene- 
migos y algunas plataformas con solo 
tocarlos. Algo que está pensado para que 
un jugador experto ayude a los novatos 
en zonas especialmente difíciles. 


Para explorar... itoca! 

Tocar la pantalla tendrá otra función: 
hacer aparecer monedas invisibles o 
revelar bloques escondidos. Y para que 
no pulsemos en cada centímetro de 
escenario, pequeñas pistas visuales dela- 
tarán la presencia de estos secretos. 
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La coges, te la pones y disparas balas de 
cafión. Eso ya mola, pero es que además no 
es un power-up en sí mismo. Pertenece al 
nuevo tipo de objetos que te pones encima, 
independientemente de si ya estás transfor- 
mado o no. Habrá una caja con hélice y un 
disfraz de Koopa. Y además 
objetos para agarrar 

como una maceta w 
con una Flor - 
Рігаһа... 
ipara que 
muerdas a 
los malos! 


ens ул у 
24, sem 5265 
am ANSE ми ЛЕ Тл 
3 , 4 
ври ic Pe 


| 
| мења, 


iToma ya! Coges una у tu 
personaje se duplica. Y los 
manejas а los dos a la vez. 
¿Qué pasa si coges otra? ¡Que 
te triplicas! Así, hasta cinco “clones” puedes 
controlar al mismo tiempo... por lo menos que 
se haya revelado hasta ahora. Todas harán 
los mismos movimientos cual coreografía 
de ballet. Imagina a cinco Marios lanzando 
bolas de fuego, corriendo por distintas altu- 
ra del escenario o pulsando varios interrup- 
tores a la vez... Y todo mientras el resto de 
los jugadores van a su bola por la pantalla. 
¡Maravilloso caos plataformero! 


¡Miiverse! 
Recogiendo estos 
sellos esparcidos 


por los escenarios 
ganaremos elementos 
para personalizar 
nuestros mensajes, 


odo un nuevo Mario con montones 

de niveles 3D por descubrir. ¿Hay 
algo más excitante? Muchos tendrán un 
estilo similar a los de Super Mario 3D 
Land de 3DS, y se mostrarán desde una 
cámara con zoom que dará una amplia 
visión de los escenarios, muy cómoda 
para las partidas multijugador. Pero si 
jugamos en solitario, en muchos mun- 
dos será posible mover con libertad la 
cámara (con el stick derecho o movien- 
do el Wii U Gamepad, lo que prefiramos) 
como en anteriores aventuras 3D del fon- 
tanero. Para que exploremos a gusto. 


Сото solo Mario sabe 

Super Mario 3D World va traer un mon- 
tón de ideas nuevas, que darán una varie- 
dad extraordinaria al desarrollo. Habrá 
que llegar al banderín final de cada nivel, 
sí, y buscar tres estrellas verdes ocul- 
tas que sustituyen a las típicas Monedas 
Estrella. Pero por cada elemento conoci- 
do habrá una sorpresa. Como las tube- 
rías transparentes: al entrar en ella 
dirigiremos el movimiento de nuestros 
personajes en las bifurcaciones, para evi- 
tar peligros. O las zonas 2D de algunos 
niveles: en ellas manejaremos la sombra 
de nuestro personaje proyectadas con- 
tra un muro. Y fases especiales, como las 
que superaremos a lomos de un dinosa- 
rio acuático... itipo Yoshi, pero gigante! 


Imaginación en 30 


Será una superaventura, llena de sorpresas. 
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Un mito entre | 
Б dos mundos · 


Ta está a punto de revisitar la Hyrule de 
Super Nintendo como nunca la habíamos 
visto: con una historia reescrita desde el 
principio, dos mundos opuestos llenos, 
de personajes nuevos y tres dimensiones 
que nos harán sentir el vértigo. 


acía mucho que un Zelda portátil no 
ы levantaba tanta expectación como А 

Link Between Worlds. El primer juego 
de la saga diseñado para 305 será una fusión 
entre lo clásico y lo nuevo, secuela del mítico 
A Link To The Past de SNES y al mismo tiem- 
po el primero en renovar muchos conceptos 
jugables de la serie. La aventura estará situada 
cronológicamente entre A Link To The Past y 
Oracles of Ages/Seasons de GBC, y no solo se 
ha recuperado la perspectiva cenital y el con- 
trol de esos juegos, sino que Link encontrará 
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en su camino guiños a todos los Zelda, desde 

la Máscara de Majora que cuelga en su casa a 
la melodía que suena cuando conoce a Zelda, la 
misma que en Ocarina of Time. Al mismo tiem- 
po, el juego traerá novedades con el objetivo de 
hacer el desarrollo menos lineal: Link comprará 
sus herramientas, como el arco o el martillo, 

lo que parece abrir la posibilidad, aün no con- 
firmada, de que elijamos el orden de visita de 
algunas mazmorras. El viaje, que comenzará el 
22 de noviembre, va a ser apasionante, como 
demuestra este pequeño adelanto. 6 


жы 7 Una vez más, un Zelda comienza con 


дұ cm pw alguien interrumpiendo el plácido sue- 

fio de Link. En este caso es Guri, el hijo 

del herrero, porque el joven Link trabaja 

CA E en una fragua. Nada más salir de casa, 

> c " E Ы reconoceremos ип verde Hyrule muy 

T Jq- parecido al de A Link To The Past. A 
ت‎ la izquierda hay una veleta, para 
Lt - - salvar la partida. 


Muy pronto visitarás a Zelda, para bow 
que te aconseje cómo afrontar la ame- ч 
naza de Yuga. Te pondrá tras la pista de % 


los sabios y de la primera büsqueda del 
juego, la de los Tres Orbes Sagrados. En 
estos primeros compases te encontra- 
rás con viejos conocidos, como Impa, 
la anciana cuidadora de Zelda, o 
Dampe, ¡el enterrador de des 
Ocarina of Time! е 


La famosa nueva habilidad de 
Link será clave para avanzar casi des- 
de el principio. En el mundo exterior del 
juego, convertirnos en pintura sobre 
rocas o muros nos permitirá acceder a 
muchísimas zonas secretas... y por lo tan- 
; Ы to para conseguir las ansiadas piezas de 


El mítico país se representará con d 


gráficos 3D que veremos desde una Pic M аб) m. > corazón que aumentan nuestra vida 
cti ital (la cá | ~ са aie а Ела 
perspectiva cenital (la cámara, eso sí, нар! maxima. En las mazmorras, nos 
cambiará en las escenas de video). Hyrule ” 4 bd W > será muy útil para resolver 
estará lleno de vida, personajes con los ^w d A "p" puzles. 


que hablar y minijuegos que descubrir. 
El primero, aguantar una avalancha de 
cucos durante 30 segundos. iUn 
Zelda sin cucos no sería un 
Zelda! 
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The Legend of Zelda: 
A Link Between Worlds 


Son las tres primeras mazmorras del 
juego, y hay que visitarlas en orden: la 

Torre del Este, la Torre de los Vientos y la 4% 

Torre de Hera. Еп la primera el objeto cla- \ ~ 
ve es el arco, indispensable para activar М ч ) 
interruptores. Los puzles jugarán con la FU 

profundidad 3D y, en el ültimo piso, | 
nos esperará el correspon- е 
РР diente jefe. og 
" # ж-- 


+ 
- . ж 
FF Q 
д > Б 3 - 
AJS | 
¿e ” 
Там = 
м y A 
- д м mo. 3 
а ғ 
id UL 
E x 
2, а 
ub r | 
| 
El control básico será con stick o | E 

cruceta y botones, y la pantalla tác- 4 | 

til tendrá varias funciones: mostrará el фе: 2-5< | 

тара interactivo y servirá para gestionar Ше” A" Я | 
el inventario (asignaremos objetos a los ТА y D MU ~ El gran misterio del juego, Lorule, 
botones X e Y). En ella veremos cómo va : ine Ws es el reverso oscuro de Hyrule. 

nuestra búsqueda, con huecos para y 2 


қ Llegaremos a él a través de portales que 
los Tres Orbes Sagrados... y 7 PS repe ЈА о ; solo atravesaremos convertidos en pintu- 


objetos más. ¿Habrá 10 ra. El mapa tendrá algün parecido con el 


mazmorras? de Hyrule, pero será un mundo distinto 
con sus personajes... como Hilda, 
una versión alternativa de Zelda. 
Y la leyenda habla de una 
/ қ AN 2 > ГОГ І Trifuerza Oscura. 
а s 


A 4 й ы 


+ 
dM 


Y lo que no debes dudar ni por un 
segundo es que este juego será pura 
aventura épica. Preciosas escenas de 
vídeo para subrayar los momentos dra- 
máticos, una historia que bebe de toda la 
leyenda con montones de giños a capí- 
4 У tulos anteriores y una banda sonora 

que recuperará temas y efectos 
de sonido clásicos. Así se 


crea magia. 
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GONGURSO Carrera 


Si ya eres un maestro de Mario Kart, nadie te podrá parar al volante de este rapidísimo coche de radio 
control de CARRERA RC en escala 1:16 y con tecnologia 2.4 GHz que te asegura un manejo más preciso. 


Im 


Curera Fez 


www.hobbyconsolas/concursos/cocheremario ^ WWw.carrera-rc.com 


“ 


Noveda 


Género Plataformas | / 
Compañía Sega 
“Jugadores 12 
Precio 4729560 (| 


sega.es/soniclostworld _ 


El Doctor Eggman һа 
reclutado a Los Mor- 
tíferos Seis, pero se 
acaban rebelando 
contra él, así que 
tendrá que unirse a 
Sonic y adentrarse 
en Héxagon para pa- 
rarles las pezuñas. 


UG Á қ 
VW Y, -% 

s а ic 3 - 

АЧ, рТ", LA T, 


La estrella de Sega se vuelve menos fugaz para protagonizar 
su plataformas más galáctico... tanto que sólo le falta el bigote. 


as olimpiadas unen mucho, 
[= no tanto como el género 

que vio nacer a los dos mayo- 
res iconos de los videojuegos. Por 
eso, Sega ha elegido a Wii U y 3DS 
para reconciliar a su erizo con tres 
viejos enemigos: Nintendo, su com- 
pañía rival en los noventa; Mario, el 


corresponsable de esa competencia, 


y por ültimo, su verdadero enemigo 
en la ültima década: el propio Sonic, 
que ha ido perdiendo anillos desde 
que saltó a los gráficos 3D. 


Pues esta vez sí, parece que Sonic 
se ha cansado de que le quiten pun- 
tos del carné (y sobre todo, puntos 
de los análisis), así que tras el éxito 


de Sonic Colors ha decidido reducir 
la endiablada velocidad de juegos 
como Sonic Generations, donde el 
"puercospin-dash" gripó el verdadero 
motor de la saga: las plataformas. 
Para la ocasión, el Sonic Team ha 
creado un mundo flotante lleno de 
gigantescos cilindros ingrávidos lla- 
mado Héxagon, que recorremos en 
360°. Basta con accionar el stick 
izquierdo para correr y el gatillo dere- 
cho 'ZR' para meter el turbo, mien- 
tras lanzamos ataques teledirigidos 
(Homing Attack) con 'A' o carga- 
mos sprints rodantes con el gatillo 
izquierdo (Spin Dash). Y entonces 
descubrimos la patada, que se eje- 
cuta con “Y” tras fijar al robot de tur- 
по, pero la gran novedad está еп los 


movimientos de parkour, con los que 
Sonic puede trepar paredes y aga- 
rrarse a las superficies cual "Erizo 
Auditore", así como rebotar entre 
muros, realizar saltos dobles o subir- 
se por los árboles, logrando mante- 
ner un ritmo constante que sólo se 
ve interrumpido por obstáculos tan 
puñeteros como los infinitos pinchos 
o los molinos de viento de Windy Hill. 
El diseño de este mundo, por cier- 

to, nos remonta a la célebre Green 
Zone de Sonic The Hedgehog, don- 
de encontramos a viejos enemigos 
como los peces, mariquitas, abejas y 
cangrejos robóticos. En este sentido, 
cada mundo destila un aire clásico 
adaptado a la actualidad, o dicho de 
otra plataforma, a Mario Galaxy. 
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Variedad de situaciones 
para rizar el e-rizo 

El punto fuerte de Sonic Lost World es la 
diversidad de mecánicas. Además de los 
Wisps, que incluyen seis poderes nuevos 
(corchea musical, asteroide, águila roja, 
rayo, terremoto y bomba negra) más 

las que ya vimos en Sonic Colors (láser, 
cohete, taladro, aerodeslizador), también 
nos esperan fases muy variaditas. 


Lo de Sonic 
es fijación 
Automática, para 
más datos. Gracias 
al Homing Attack, 
sólo tenemos que 
pulsar el botón 

'A' para que Sonic 
ataque, o 'Y' para 
soltar un patadón. 


Las similitudes con la obra maestra 
de Mario son constantes, especialmente 
cuando saltamos a esferas (planetoides 
en Galaxy) desde megamuelles (anillos 
estelares) que nos trasladan a otras sec- 
ciones de los extensos y coloridos nive- 
les, que combinan escenarios 3D en ter- 
cera persona con chunguísimas fases en 
scroll lateral 2D que aportan frescura y 
dinamismo al desarrollo, nada repetitivo. 


а 


Las fases de bonus son las más sosas 
y repetitivas. Sólo hay que mover el 
trampolín o el cañón desde el GamePad. 


El problema de este Sonic es que 
en su empeño por seguir los 
últimos pasos espaciales de 
Mario, pierde gran parte de su 
personalidad, y la originalidad 
potencial del juego acaba que- 
dando eclipsada por sus exce- 
sivas referencias nintenderas, 
mientras huimos de manzanas 
rodantes, recorremos rampas 
cual Yoshi en Mario Galaxy 2 o sal- 
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OLas fases de nubes recuerdan mucho al control de Mario Muelle, y no son nada fáciles. 


El des-fase 
de Héxagon 


Entre los mundos 
del juego, hay 
fases especiales 
como ésta en la 
que controlamos 
a Sonic en caída 
libre, aunque se 
hacen muy cortas. 


tamos sobre galletas a lo Super Mario 3D 
Land. Por suerte, la variedad de situacio- 
nes compensa la falta de ideas origina- 
les: desde fases a lo Sonic Spinball en un 
escenario inspirado en el mítico Casino 
Night Zone, hasta un nivel mucho más 
sosegado en el que dirigimos una bola de 
nieve por un circuito a lo Super Monkey 
Ball. Como veis, Héxagon es un carrusel 
de influencias, aunque siempre prevalece 
la galáctica. 

Para romper esta sensación de "déjà 
Wii", el Sonic Team ha recuperado los 
Wisps del genial Sonic Colors y ha adap- 
tado su control a la pantalla o el girosco- 
pio del Gamepad con desigual resultado. 
Por un lado, manejamos el divertidísimo 


Galería 
DLGoleccionista 


Los 30 minivehículos teledirigidos 

se usan en el modo cooperativo para 
que un segundo jugador os eche una 
mano recolectando anillos o lanzando 
bombas. Es el caso del Omochao des- 
cargable que regalamos este mes. 


Өү 


taladro con el dedo o el águila гоја a base 
de inclinar el mando para atravesar ani- 
llos a lo Star Fox, pero luego encontra- 
mos otros Wisps tan tontunos como la 
corchea musical, que podría haber segui- 
do algün patrón rítmico, o el prescindible 
asteroide que va absorbiendo todo lo que 
pilla a su paso. Sin embargo, lo que más 
absorbe nuestra paciencia es la altísima 
dificultad del juego, que alcanza cotas 
desesperantes a causa de un control 
poco fiable y una cámara que nos quita 
visibilidad (debería alejarse y no lo hace) 
а la hora de retroceder en los niveles 3D. 


Para facilitarnos la vida, podemos saltar- 
nos las secciones más puñeteras gracias 
a unas cápsulas aladas en plan "super- 
guía", aunque mola más pedir ayuda a 
un segundo jugador en modo coopera- 
tivo, que usará el Gamepad como pan- 
talla secundaria para recorrer juntos los 


% 


SEI octavo mundo esconde los cuatro niveles 
más originales del juego, incluida esta intensa 
travesía en avioneta con Tails de copiloto. 


ƏLas fases sobre raíles son frenéticas у 
recuerdan mucho a las minas de Donkey Kong 
Country, aunque aquí también las hay en 3D. 


OLas carreras para dos en busca de anillos (uno mira a la tele, otro al 
GamePad) son lo más divertido del multijugador, pero hay ralentizaciones. 


=> Puntuaciones 


TATATA ^ пі” m Sie T -> er La variedad .-а Veces 
FPr.HRUI ~) МО МЕ Y Gráficos : ЖЖЖЖ ае mecáni- еп ехсеѕо, 
А ымы ыч 1557. Es el Sonic más bonito que recor- cas. Los últimos a causa del con- 
NT TT TJ A DT ТІС 57 damos. Entornos enormes, colori- jefes. Las fases trol y la cámara. 
еи СУЕ Ра], ue А dos, detallados, y todo muy fluido. en scroll 2D. Es Demasiado pare- 
aum diede REV а Бр dificilísimo... cido a Galaxy. 
NITDNC тг DTT AD ODiversión xxx > 
LUIXUD Di OS Cuesta dominarlo, pero se nota el 


esfuerzo por no dejar de sorpren- 


der y picar nuestro orgullo jugón. . а 
2) В Sonic se rinde ante el 
| : TU Multijugador x astro rey de los saltos 
28 niveles (más 4 extra) de la historia. Aprovecha bien el Gamepad como Д : 
; 5 pantalla para el segundo jugador y Sonic Lost World parece dise- 
Aquí es donde entran en juego los robots mola su interacción con Miiverse. падо sobre las bases de Mario 
"E ; : . Galaxy, lo que sacrifica la perso- 
teledirigidos que intercambiamos con la Duración ӛсісі: nalidad del erizo en favor de la 
comunidad Miiverse o desde la versión Unas ocho horas para sus siete pd М ix Drop Qu 
жы : mundos, pero realmente rejugable sus fallos de control le impidan 
de 3DS, un aliciente muy interesante que si vas a por todos los anillos rojos. brillar como su ex rival consolero. 


fomenta la interacción entre jugadores y 
sobre todo, el factor coleccionista. 

A pesar del descontrol general y su 
pérdida de identidad, este Sonic es tan 
desafiante y adictivo que vale la pena 
aceptar el reto. Si alguien le pone verde, 
es porque no ha logrado pasarse ni el pri- 
mer mundo... o porque es daltónico. 


Más que... Menos que... 


Epic Mickey 2 Rayman Legends 


p 


5 
а 
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Género Aventura _ 


Compañía Activision - ~ 


Jugadores 1-2 — 


Farad 22. / Ч 


j Precio 69,95 € 


Argumento 

Kaos quiere utilizar 
un volcán para 
propagar energía 
oscura y así poder 
gobernar Skylands, 
La misión de nues- 
tros héroes será 
evitarlo con la ayuda 
de la fuerza Swap. 


a saga Skylanders se ha converti- 
E en un referente para los juegos 

destinados a un público joven, y en 
todo un éxito de ventas a nivel mundial. 
Después de haber disfrutado con Spyro's 
Adventure y Giants, ya podemos volver 
a recorrer las tierras de Skylands en una 
nueva y trepidante aventura donde los 
protagonistas son los nuevos persona- 
jes intercambiables de la Swap Force, 
que tendrán la complicada misión de pro- 
teger a los Antiguos Elementales, al tiem- 
po que intentan salvar Skylands de los 
planes del malvado Kaos y su ejército. 
En Swap Force podremos disfrutar de 
32 nuevos personajes, 16 de ellos per- 
tenecientes a la fuerza Swap de inter- 
cambio. En total hay más de 50 héroes 
disponibles para esta nueva aventura, 
y recordad que además podréis jugar 
con los personajes de anteriores entre- 
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gas gracias al nuevo Portal 
de Poder. Pero hablemos de 
los Skylanders de la fuerza 
Swap, porque son los ver- 
daderos protagonistas de 

la aventura, diseñados para 
que podamos sacarle el máxi- y 
mo partido al intercambio de У; : Ж 
habilidades. Durante los nume- ' 
rosos niveles de la aventura nos 
encontraremos con puertas elementa- 


A 
| todas las consolas 


Si tienes Wii o Wii Mini, hay un 
Swap Force para ti, y tienes dis- 
ponible el starter pack y el dark 
edition. En 3DS encontrarás una 
historia y niveles exclusivos para 
la portátil, y tres personajes dife- 
rentes de Wii U o Wii: Rattle Shake, 
Volcanic Eruptor y Free Ranger. 


f 


SEn Skylanders Swap Force también tendremos que afinar la puntería montados en 
nuestra nave, eliminando numerosos enemigos y obstáculos para poder avanzar. 


Puertas 
elementales 


Accede a estas 
zonas con 

el Skylander 
correspondiente 
y descubre 
numerosos 
secretos. 


les y puertas elementales dobles. Para 
acceder hará falta combinar correcta- 
mente nuestros héroes para que perte- 
nezcan al elemento que nos garantice 
el paso. Si conseguimos acceder, podre- 
mos conseguir numerosos colecciona- 
bles, tesoros y regalos que nos ayudarán 
a potenciar ciertas habilidades. 

Pero las puertas elementales no son 
la única forma de sacar partido a nues- 
tro personajes y conseguir tesoros, tam- 
bién habrá muchísimas zonas de desa- 
fío repartidas por todo Skylands. Cada 
desafío corresponde a una habilidad en 
concreto y sólo podrán realizarse con 
el Skylander que posea dicha habilidad. 
Toda la aventura está pensada para que 
combinemos los personajes de forma 
que estaremos continuamente cambian- 
do nuestras figuras. De hecho, cada nivel 
tiene diversos tramos en los que los per- 
sonajes que pertenezcan a un determina- 
do elemento serán mas fuertes. 


En Swap Force también hay sorpresas 
para los héroes de anteriores entregas, 
por ejemplo cofres que sólo se pueden 
abrir con Skylanders Gigantes. Además, 
las fuerzas intercambiables no son la úni- 
ca novedad en Swap Force, ya que por 
primera vez en la saga nuestros héroes 
puedn saltar y subir hasta el nivel 20. 
Recordad que en anteriores entregas 
el máximo nivel al que podíamos llevar 
nuestros personajes era 15. Poder saltar 
nos facilitará las cosas a la hora de supe- 
rar zonas de plataformas, resolver puzles 


. о realizar potentes combos. El sistema © 


ODerrota al malvado Kaos y su ejército. Tendremos que hacer frente a numerosos 
enemigos para salvar Skylands, enemigos que destacan por su variedad y diseño. 


А E | | 


ЗЕп las zonas de desafío probaremos 
habilidades determinadas, como escalar 
muros. iElige bien a tu Skylander! 


DEntra en la cápsula de poder, mejora 
tus Skylanders y compra nuevos poderes y 
habilidades para tus héroes. 


16 Skylanders intercambiables 


Son la principal novedad de esta nueva aventura de la saga 
Skylanders: 16 héroes de la fuerza Swap con los que realizar has- 
ta 256 combinaciones posibles mediante un sistema de imanes. 
Basta intercambiar las piezas inferiores de nuestras figuras para 
obtener así nuevas habilidades y poderes. 


Wash Buckler y Blast Zone formarán parte del Starter Pack y se 
intercambiarán para convertirse en Wash Zone y Blast Buckler, 
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16 nuevos Skylanders 


Además de los Skylanders de la fuer- 
za Swap, podremos disfrutar de 16 
Skylanders comunes creados desde 
cero para esta nueva aventura. A las 

16 figuras intercambiables y a los 16 
Skylanders comunes, se unirán ocho 
personajes Lightcore y otros 16 héroes 
de anteriores entregas, que se han redi- 
señado para la ocasión y lucen nuevo 
look en Skylanders Swap Force. 


Podremos disfrutar de 8 Skylanders 
Lightcore, Star Strike será uno de ellos. 


Countdown será uno de los 16 nuevos 
Skylanders comunes de Swap Force. 


DZoo Lou 
tiene el poder 
i el 
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Nuevos 


poderes. 
Desbloquea 
nuevos poderes 
y habilidades 
subiendo de nivel 
y encontrando 
gemas de alma 
repartidas por los 
escenarios. 


3 de mejoras es bastante completo, y 
con las monedas que vayamos recogien- 
do por los diversos niveles podremos 
comprar numerosos ataques y mejorar 
las habilidades de nuestros personajes. 
En el caso de los Skylanders de la fuerza 
Swap, podremos mejorar las habilida- 
des tanto de la parte superior como de 
la inferior. Además, si vamos recogiendo 
todas las gemas de alma que encontre- 
mos, desbloquearemos nuevos poderes, 
aunque no necesariamente serán del 
Skylanders que estemos usando, así que 
puede ser que desbloquees mejoras para 
un héroe que no tengas en tu colección. 


Variedad y colorido 
Gráficamente, Swap Force supone una 
gran evolución con respecto a anteriores 
entregas. Cada nivel de la aventura está 
cuidado al máximo y repleto de detalles: 
no hay dos niveles iguales. El diseño 

de todos los personajes es fantástico, 


* 
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Habilidades 
Swap Force 


Los Skylanders 
Swap cuentan con 
habilidades únicas 
para acceder a 

las nuevas zonas 
Swap. Son rebote, 
trepar, cavar, 
cohete, sigilo, 
velocidad, giro y 
teletransporte. 


con unas animaciones muy simpáticas y 
unos personajes secundarios muy diver- 
tidos y originales. Los enemigos des- 
tacan por su enorme variedad, eso sí, 
algunos se repiten en todos los niveles 
pero adaptándose a las características de 
cada zona. Mención especial se merecen 
los jefes finales, bastante espectacula- 
res y con unos diseños muy cuidados, y 
de los que tendremos que descubrir sus 
puntos débiles para derrotarlos. Pese a 
toda esta mejora, nos hemos encontrado 
con algunos fallos técnicos, pero que no 
afectan al gran resultado final. 

Para acompañar la aventura de esta 
nueva entrega contamos con una banda 
sonora épica creada por Hans Zimmer, 


RECE НА5ТА 


LOS 134 SKYLANDERS: Y TÚ 


QUERRÁS HACERTE CON TODOS 


¿Qué edición prefieres? 


En el Starter Pack tendremos a nuestra dis- 
posición a dos de los nuevos Skylanders 
intercambiables: Wash Buckler y Blast 
Zone, y a Ninja Stealth Elf, que regresa con 
un cambio de look. El pack de inicio se com- 
pleta con varias tarjetas coleccionables. 


En la Dark Edition podremos disfrutar de 
cinco personajes en sus versiones Dark, un 
póster con los personajes de Skylanders, 
cinco tarjetas intercambiables y cinco tar- 
jetas con códigos secretos. Es una edición 
exclusiva de El Corte Inglés. 


EN, 


y que se adapta muy bien a cada tra- 

mo del juego. Además, Skylanders Swap 
Force cuenta con un doblaje al caste- 
llano bastante decente y con un gran 
número de voces. En ocasiones el audio 
no está bien sincronizado o las voces se 
escuchan demasiado bajas, pero resultan 
sólo anécdotas dentro del gran acabado 
visual y sonoro de la nueva aventura de 
los Skylanders. 


éla mejor aventura de la saga? 
Pues creemos que sí. La historia princi- 
pal se puede completar en menos de 10 
horas, pero es tan sólo una pequeña par- 
te de todo lo que esconde Swap Force. 
Pese a su sencillez, es un juego muy 
profundo y con infinidad de opciones. 
Hay muchísimos coleccionables, desa- 
fíos, tesoros y zonas secretas a las que 
acceder, y por si fuera poco, tenemos 
las arenas de combate para entrenar 
nuestras habilidades contra oleadas de 


PLATAFORMAS, 


PUZLES, TESOROS... 
SON SÓLO UNA 
PARTE DE SWAP 
FORCE 


enemigos. Además, la aventura cuen- 

ta con un modo cooperativo en el que 
podremos disfrutar con un amigo de 

las nuevas aventuras de los héroes de 
Skylands. La saga Skylanders nos regala 
su mejor entrega, más larga, más pro- 
funda y más divertida, con muchísimas 
cosas por hacer y un importante factor 
rejugable si tenemos en cuenta los más 
de 100 personajes disponibles contando 
con los Skylanders de Spyro's Adventure 
y Giants. ¿Estás preparado para volver a 
salvar Skylands? Ф 


“a 77 


4 Г WASH MI BUCKLER 
eom 
pj 7 | 


‚асе ос 


S y accede a nuevos 


escenarios en itm que encontrar coleccionables y 
monedas para comprar mejoras. 


por ejemplo sobre 


un arcoíris mientras acabamos con nuestros 
enemigos ayudados por muñecos de nieve. 


mi EET 


', uno de los nuevos Skylanders intercambiables en pleno 
combate. Mejóralo al máximo para realizar potentes combos. 


= Puntuaciones 
Lo mejor y lo peor 


ғ Ға 
Gráficos 
Espectacular disefio de niveles y 


personajes. Todo está cuidado al 
detalle en las tierras de grands 


Diversión 


Salvar Skylands del malvado Kaos 
es una gozada, y más si podemos 
combinar poderes y habilidades. 


Multijugador > 
La diversión se multiplica j jugán- 
dolo en compañia. Y además tene- 
mos arenas de combate para dos. 


LI d 
Duración 
La historia principal dura cerca de 
10 horas, pero tenemos muchísi- 
mos coleccionables P NN desafíos. 


Ta нн gustará... 
Menas que... 


ПА infinity de er (Wii U) 


La variedad 

de niveles y 
el diseño de per- 
sonajes. Más de hacerte con toda 
50 Skylanders. la colección! Y no 
Su profundidad. será barato... 


Nuestra opinión 


La mejor aventura de 
los Skylanders 


Mejora la fórmula de sus prede- 
cesoras, y además es capaz de 
innovar con las figuras intercam- 
biables y añadiendo mejoras a 

la mecánica de juego. Un títu- 

lo imprescindible para los más 
pequeños de la casa. 


Ded LA 
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oy La aventura 
> principal es 
corta. iQuerrás 
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Novedades 


2А ды 
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Género Minijuegos | | 
Согпрапја Nintendo 
Jugadores 1-4 


Precio 47,95 € 


 www.nintendo.es 


Argumento 

Un argumento o 
más bien 65. Un 
juego compuesto 
por más de 65 retos 
diferentes. Torneos, 
gimkanas, carreras 
a contrarreloj... Hay 
de todo. 


Wii Party U 


El mejor salón recreativo está en tu casa 


| otoño es frío, pero no tiene por- 
| ser solitario. Es temporada de 

'party games' en Nintendo y mon- 
tar una fiesta con amigos y familia va 
a resultarte mucho más fácil. Wii Party 
U tiene una colección de minijuegos 
para todos los püblicos en los que lo 
más importante puede ser...ilo que tü 
quieras! Podéis competir para dejar 
claro quién es el mejor o unir vuestras 
fuerzas para completar los cientos de 
objetivos que propone el juego. 


Gonosin TV 


Dependiendo del tiempo que os apetez- 
ca jugar, el nümero de jugadores que 
Seáis o del tipo de juego que os gus- 

te, Wii Party U se ajusta a cualquier 
opción. Solo tenéis que encender vues- 
tros WiiMotes y el juego hará el resto. Y 
si no os ponéis de acuerdo, eligiendo la 
opción "sugerencias" nuestro anfitrión 
Paco Party puede aconsejaros partidas. 
Dale las gracias al mando de Wii U por- 
que esta temporada es imposible que 
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te aburras. Mientras tus amigos juegan 
con sus mandos de Wii, tá puedes diri- 
gir la acción desde el pad. Si lo prefie- 
res, puedes utilizar el GamePad como 
mando principal junto a un amigo y 
"luchar" en la misma pantalla, o combi- 
nar los dos mandos. Por supuesto, pue- 
des jugar tü solo con el Off-TV y el jue- 
go generará a tus oponentes virtuales. 


Una fiesta sin fin 

Wii Party U es un juego para disfrutar 
en el salón, algo que se está perdien- 
do por el juego online. Es genial y muy 
agradecido recordar formas de juego 
en compañía que cuenten con tanta 
variedad de opciones para pasar horas 
y horas de diversión. Es un paso ade- 
lante comparado con Nintendo Land: 
tiene más minijuegos, explota todavía 
más las bondades del mando y está 
totalmente pensado para el grupo. 
Además, su estructura es más inteli- 
gente. Tiene tres modos principales: los 
juegos de fiesta son bien largos y 9 


Estos tableros virtuales se meriendan al parchís. Y si no, compruébalo tu mismo... 


Isla Gamepad 


Pueden jugar entre 2 y 4 juga- 
dores. Los juegos son más lar- 
gos y perfectos para jugar tran- 
quilamente, como en un tablero 
virtual. En Isla GamePad reco- 
rres un paraíso tropical con tus 
amigos. Lo importante es lle- 
gar el primero, pero te esperan 
un montón de obstáculos que 
complicarán el avance. Incluso 
tirar el dado para avanzar en las 
casillas del tablero es una cues- 
tión de suerte, así que pacien- 
cia e intenta completar cada 
minijuego con la mejor puntua- 
ción. iSuerte! 


As del disfraz 


En este juego tú y tus amigos 
(hasta 4 en total) no pararéis 
de disfrazaros porque habrá 
unos jueces que puntüen 
vuestros "looks". Mientras 
recorres las casillas del table- 
ro, debes buscar prendas 

de ropa especiales que pue- 
dan conseguirte más estre- 
Паз. Para ganar objetos extra 
tendrás que ganar algunos 
minijuegos. Los complemen- 
tos nintenderos son geniales. 


ғ 


a АН HH 


Fichajes a 
gogó 


En este juego tendrás que 
construir el equipo perfec- 
to. ¿Cómo? Completando 
minijuegos para conseguir 
mejores jugadores y bus- 
cando las mejores combina- 
ciones de colores y núme- 
ros. Resulta que, además de 
deportivos, los jueces que 
te darán los puntos son muy * 
coquetos. 


Super Maratón 


A veces no apetece salir a la 
calle y ponerse a correr, pero 
para eso está el maratón vir- 
tual. En él, hasta 4 jugado- 

res tienen que conseguir el 
mejor puesto en este tablero 
gigantesco. Compite contra 
tus amigos para conseguir 
dados: cuantos más tengas, 
más avanzarás. Para conse- 
guirlos tendrás que completar 
los minijuegos que formula Wii 
Party U lo mejor posible. Aquí 
se juntan esfuerzo y azar, así 
que... carretera y manta, que se 
suele decir. 


Máquina de 
canicas 


Para ganar canicas, toca 
ijugar minijuegos! Una vez 
hayas conseguido tu núme- 
ro de canicas, irás a la gran 
máquina. Cuantas más de tu 
color pongas en la máquina, 
más puntos para ti. Ojo con 
las canicas calavera, restan 
puntos. Y fíjate en las canicas 
doradas, que ofrecen bonus 
para tu marcador personal. 
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Novedades 


Fiesta en Gasa 


Cada juego de este modo tiene un desafío diferente... Ponéos de acuerdo y agarrad bien los mandos. 


Para este juego tendrás que 
dejar el GamePad de Wii U en el 
suelo. iY no pisarlo! Tus amigos 
y tú tendréis que poneros еп 
pie y mover el cuerpo. Has leído 
bien: cuando empiece la músi- 
ca, seguid los movimientos que 
veréis en la pantalla del man- 
do. Hay nada menos que tres 
canciones entre las que elegir, 
pero no os peleéis: podéis bai- 
larlas todas. Espera, ése nos ha 
colado Just Dance 2014 en Wii 
Party U? Pues qué homenaje 
más chulo. 


Jugadores 


2-4 


Uno de los jugadores se ha perdido en el tablero y, 
vaya...resulta que es el que lleva el GamePad. El que lo 
tenga, tendrá que describir lo que ve en pantalla para 
que el resto de jugadores lo encuentren en la televi- 
sión. Este escondite 2.0 es super divertido si, además, 
el jugador con GamePad se va a otra habitación y hace 
rabiar al resto. iPues venga! Tus 
colegas utilizarán los mandos 
de Wii para pillarte. 


ж 2 
/ у 
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El mínimo de jugadores para 
este juego es 3, y ahora verás 
por qué. En el GamePad leerás 
una descripción y tendrás que 
representarla de tal forma que 
los otros jugadores puedan adi- 
vinarla. Por ejemplo, si te toca 
"iMira, un gatito!" ya sabes 
que tienes que poner cara 
de derretirte de amor... La 
idea es que adivinen qué 
expresión es, pero si tar- 
dan mucho puede ser por- 
que se están riendo de tus 
caretos. ¡Ya te reirás tú! 


Jugadores 


3-4 


А 
* 
- 


En este juego, tü serás el chef 
de un restaurante y tendrás que 
tomar nota en el GamePad de lo 
que pidan los clientes. Cuida bien 
tu memoría hasta el 25 de octubre 
porque después tendrás que uti- 
lizarla de lo lindo para acordarte 
de todos los platos y bebidas que 
han pedido para servirles bien. Ya 
Sabes que el cliente siempre tie- 
ne la razón y algunos a veces son 
unos gruñones si te equivocas... 
Qué hambre más tonta. 


Lo primero en este juego es 
colocar el GamePad lo más 
lejos posible de la televisión. 
Después, agarrad los man- й 
dos de Wii como si fueran un 
cazo y coged agua del río del 
GamePad. Después tendréis 
que llevarla hasta los recipien- 
tes que están en la televisión. 
Ojo con derramarla. A ver 
quién llena antes las jarras. 


Juegos de 
Gamepad 


Desafíos de uno contra uno. ¡Llegó la hora de darle una paliza a alguien! 


Futbolín 


Ya sabes que hay que meter la pelota en la 
portería contraria, pero tendrás que proteger 
tu red y mover a tus jugadores con los boto- 
nes del GamePad en vertical. 


Memoria de animal 


En la pantalla verás unas cuantas piezas con 
caras de animales. Memorízalas y, cuando se 
den la vuelta, el juego te preguntará dónde 
están las parejas. iPide ayuda a tus amigos! 


Ə están diseñados para montar un fies- 
tón; Fiesta en Casa está pensado para 
que la acción salga de la pantalla y con- 
vierta tu salón en un cuarto de juegos. 
Por último, los juegos de GamePad usan 
el pad exclusivamente y son perfectos si 
la televisión está ocupada y nos apetece 
echar una partida con alguien. Fuera de 
los modos principales está la colección 
de minijuegos, donde puedes elegirlos 

a la carta y disfrutar de tus favoritos o 
practicar los más difíciles. Dentro de los 
minijuegos hay desafíos y batallas en las 
que podrás desbloquear nuevos niveles 
para más jugadores o más complica- 
dos. En general, los minijuegos son muy 
breves, pero muy adictivos, así que no 
importa cuántas veces ganes o pierdas: 
siempre querrás más. 


Una fiesta para Mii 
La fiesta sigue en Miiverse. Con lo bien 
que se te da esa prueba y lo que has 


Jugadores 


1-2 


Jugadores 


2 


Puzles en pareja 
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machacado a tus rivales... Un toque en 
el mando de Wii U y escribes o haces un 
dibujo para dejar constancia de la expe- 
riencia. Podrás leer los comentarios y 
valoraciones de todos los jugadores si 
estás conectado a Internet. Si alguna vez 
tienes dudas sobre un minijuego, segu- 
ro que otro jugador ya ha hablado de él y 
puedes comparar puntuaciones. 

Wii Party U es un título lleno de varie- 
dad donde cada minijuego puede sor- 
prenderte de una manera diferente. Tenlo 
preparado cuando recibas visitas... Ф 


Vayamos por partes 


Usa las piezas para crear Mii dentro del table- 
ro. Parece uno de damas o ajedrez, pero 
esconde un Quién es Quién. Piernas, brazos, 
cabezas... Unelos para crear más personajes. 


Cada jugador usa las palancas del GamePad 
para mover bloques y completar un dibujo 
antes que sus adversarios. Hay bloques que 
requieren la colaboración entre ambos. 


L| uu 
Minijuegos 
Hay 65 retos muy diferentes 
entre sí. iPara no aburrirse! 


e Е h 
Pasa página 
Dentro de esta colección puedes jugar 
al minijuego que te apetezca. Algunos 
te los habrás encontrado por el cami- 
no y otros serán nuevos para ti. “Pasa 
Página", por ejemplo, es uno de los más 
divertidos. En él, tus compafieros y tü 
tendréis una libreta con caras. En el 
centro de la TV aparecerá un persona- 
je y vosotros tendréis que encontrarlo 
rápidamente pasando las páginas del 
cuaderno. Por supuesto, ganará el que 


más Miis haya localizado en su libreta. 


Jugadores 


2 


UN PASO ADELANTE => Puntuaciones | 
EN 'UEGOS Lo mejor y lo peor 


2 Gráficos ЖЖЖ 


No es especialmente revoluciona- 
rio, pero da igual. Te fijarás más 
en las pruebas que en su estética. 


. LA 
Diversión ЖЖЖЖ 
Un juego para no parar durante 
días, semanas... Tres modos y el 
catálogo completo de minijuegos. 


S Multijugador X 


Genial en compañía. Hasta 4 juga- 
dores y cada uno tiene su propio 
objetivo segün el juego elegido. 


2 Duración ЖЖЖЖ 


Es eterno. Tiene 65 minijuegos 
para elegir sin límites, 3 modos, 
desafíos, batallas desbloquea- 


Más que... Y más que... 


Nintendo Land 
(Wii U) 


Wii Party (Wii) 


mm 


e 


== 
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La brevedad 

de algunos 
de los minijuegos 
de la colección. 
Jugarlo solo no 
es tan divertido. 


@ Genial 

multijugador, 
el juego asimé- 
trico, variedad de 
minijuegos, usos 
del pad... 


. LEA 


Nuestra opinión 
No hay nada mejor 
en “party games 


Algunos minijuegos son demasia- 
do breves, pero lo compensa con 
otros modos. Hay gran variedad y 
es complicadísimo aburrirse con 
este título. Un 'party game' que 
hay que tener siempre a mano, 
Sobre todo si hace frío fuera. 


30 


№ 254 REVISTA OFICIAL NINTENDO Є, 


Novedades 
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Género Aventura — 


Compafiía Square Enix 
Jugadores 1 

Precio 39,95€ | 
eu.square-enix.com 


Argumento 
Adam, el jefe de 
seguridad de Sarif 
Industries, ha muer- 
to en un ataque te- 
rrorista... y ha resu- 
citado convertido en 
cyborg. Ahora debe 
descubrir quién está 
detrás del ataque a 
la compañía. 


Human Revolution , 


Director's Gut 


El futuro está a merced del mando de Wii U 


idos Montreal y Square Enix traen 
E: Wii U uno de sus éxitos de 201. 

Deus Ex es una aventura de espec- 
tacular ambientación ciberpunk, que se 
caracteriza por la libertad que nos da 
para mejorar a nuestro personaje y para 
solucionar las situaciones con acción o 
sigilo. Esta es su edición más comple- 
ta. Añade, a lo que vimos en su día, las 
armas que nos daban como recompensa 
por reservar el juego y las dos misiones 
de DLC: el eslabón perdido y Rescate de 
Tong suman unas 5 horas y están perfec- 
tamente integradas dentro de la aventu- 
ra. Y, además, el juego incluye el toque 
ciberpunk definitivo: un uso muy intere- 
sante del Wii U Gamepad. 


Elfuturo es muy oscuro 
Adam Jensen es un agente de la com- 
pañía de alta tecnología Sarif Industries 
mejorado con implantes cibernéticos 
(llamados "aumentos" en el juego). Para 
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descubrir quién está detrás del grupo 
terrorista que ha atacado a su empre- 

Sa, contará con habilidades como ver a 
través de las paredes a los enemigos, 
volverse invisibles durante un tiempo o 
mejorar nuestra dialéctica para persua- 
dir a otros personajes, por ejemplo. Pero 
para adquirir estos aumentos necesita 
puntos de praxis, que recibiremos derro- 
tando enemigos y cumpliendo misiones. 
Y decidir entre una u otra tecnología hará 


Tu Gamepad es el centro neuronal 


Además de menus táctiles 
(inventario, mapa, misiones, 

etc...), el mando es un dispi- 

sitivo de hackeo táctil, mirilla 
giroscópica de los rifles, medio 

para devolver las granadas ene- 

migas y, lo más alucinante: un 

visor que revela datos al mover 

el gamepad delante de la TV. 


A 


c. 


тү 


SDeus Ex apuesta por la ciencia ficción de calidad: un futuro decadente en el que 
aumentan las desigualdades sociales, la alta tecnología solo al alcance de unos pocos... 


088" 


Un сіһоге 
en acción 


Además de usar 
armas o golpear 
como cualquier 
héroe, Adam 
tiene capacidades 
aumentadas 
gracias a sus 
implantes 
cibernéticos. 


a Adam más apto para el combate o la 
infiltración. Porque lo mejor del juego es 
` que siempre puedes elegir cómo afron- 
tar las misiones: a tiros, sigilosamente, 
ganándote la confianza de otros perso- 
najes... Ir por los niveles a tiros no es fácil 
pese al completo arsenal del que dispo- 
nemos, porque los enemigos tienen bue- 
na puntería y nos hacen bastante daño 
, (aunque su inteligencia artificial está 
al nivel del de una tostadora). Resulta 
más gratificante completar las fases 
en plan sigiloso, escondiéndonos 
detrás de cajas, observando las ruti- 
nas de los enemigos, reptando por 
conductos de ventilación y piratean- 
do dispositivos de vigilancia. 


z ns = 
n Ia- T1001 
a ci ( encia: "LAU 1 


Eso бі, el dssarallo de Deus Ex tan 

poco es perfecto: a medida que avan- 
zamos, las misiones y situaciones son 
parecidas, pero como se nos da bastan- 


iVen aquí, rajado! 


te libertad para resolverlas, este defecto 
se minimiza si nos sentimos creativos 

y probamos técnicas distintas. El uso 
del Gamepad como herramienta de alta 
tecnología y las batallas con los jefes 
(ahora hay una manera de superarlas sin 
matarlos), redondean la experiencia. 

La sensación final es que estamos ante 
una buena aventura, con detalles mejo- 
rables como la I.A. o unos gráficos solo 
correctos, pero que los compensa con 
personalidad: nos sumerge en un mun- 
do de ciencia-ficción creíble y nos hace 
sentir como un auténtico ciborg. Ф 


251 nos decidimos a usar las armas, Adam contará con un arsenal variadísimo... aunque 
no muy futurista. Pistolas, escopetas, ametralladoras, rifles de precisión, granadas... 


SEI juego se desarrolla en escenarios 
relativamente cerrados. Muchos tienen 
caminos alternativos para infiltrarse. 


2Hablando con otros personajes, tomamos 
decisiones que afectan al desarrollo. Algunas 
situaciones se pueden resolver dialogando. 


2 Puntuaciones 
| Lo mej 
е A y Es variado, 


М? muy largo у 
cuenta una his- 
toria que atrapa. 
La ambientación 


mola "un pufiao". 


jor \ у | / lo pe: eor _ NISUS. 


Gráficos nor- 
malitos. El 
desarrollo repite 
situaciones (aun- 
que hay libertad 
para resolverlas). 


B rines й 


La imaginería de ciencia-ficción 
es buena, pero Wii U permite más 
detalle en modelos y escenarios. 


Diversión Жжж 
A medida que vas mejorando a 
Adam, aumentas las posibilidades 
jugables... y te enganchas. 


=) Multijugador газ 
Pensado para jugarse en solitario, 
el enfrentamiento entre jugadores- 
ciborg queda para otra ocasión. 


2 Duración ЖЖЖЖ 


Llega fácil a las 25 horas, y puede 
apetecerte rejugarlo para mejorar 
a Adam con otras tecnologías. 


Nuestra opinión _ 


El futuro || за desde el 
mando de Wii U 


Deus Ex es una buena mezcla de 
acción, sigilo y rol, pero sobre 
todo es un título con personali- 
dad. La libertad de mejorar a tu 
personaje con tecnologías fan- 
tásticas y el uso del Gamepad le 
convierten en un juego futurista. 


Mass Effect 11 


Splinter Cell 
Black List 


та 
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NINTENDO ERES. 


NINTENDO 3 DS. 
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Género Aventura — | 0 
Compañia Mamen Bros. 1 


Jugadores 1 


Precio 3995€ — 


nintendo.es | 


En la prisión de 
Blackgate se ha 
producido una mis- 
teriosa explosión. 
Batman se dirige al 
lugar para poner un 
poco de orden. 


Los creadores de Metroid Prime hacen portátil a Batman. 


a saga Arkham se extiende a 3DS, y 
lo hace un con título pensado para 
el formáto portátil. BatmanArkham 
Origins Blackgate transcurre cronológi- 
camente tres meses después de Batman 
Arkham Origins de Wii U, y situa la acción 
en un laberíntico y tétrico escenario: la 
prision de Blackgate. 


El juego comienza con el Hombre 
Murciélago persiguiendo a Catwoman, 
aunque tras esta introducción Batman 
se alía con la gata para desbaratar los 
planes de varios villanos, que han apro- 
vechado una misteriosa explosión en 


Modo Detective 


En la pantalla táctil tenéis siem- 
pre visible un botón, y con sólo 
pulsarlo entraréis en el Modo 
Detective. Así visualizaréis bien 
a los enemigos. Además, si lo 
dejáis presionado aparecerá un 
círculo con el que podréis anali- 
zar los elementos del escenario ЕН 
en busca de valiosas pistas. 


Armature 
Studio 


Los miembros 
clave de la 
trilogía Metroid 
Prime abandona- 
ron Retro y for- 
maron Armature, 
creadores de 
este juego. 


Batman: Están muy armados. Debo asegurarme de que no 
mo vean 


la prisión de Blackgate para sembrar 

el caos. El Joker controla la sección de 
administración de la cárcel, Pingüino se 
ha hecho con los bloques de celdas, y 
Máscara Negra manda en el complejo 
industrial. Además, os encontraréis tam- 
bién por el camino otros enemigos y per- 
sonajes reconocibles. 

A diferencia de los Arkham de Wii U, el 
desarrollo es en 2D, aunque los escena- 
rios están construidos en un elegante y 
completo 3D. De esta manera, los cam- 
bios de plano son constantes, lo cual pro- 
porciona un gran dinamismo a la aventu- 
ra. El desarrollo está además claramente 
influido por la filosofía Metroid (de hecho, 
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SEI Joker no podía faltar en este juego, y es uno de los principales enemigos. Se ha 
hecho con el control de la zona administrativa de la prisión Blackgate. 


Hay distintas 
maneras de aca- 
bar con los ene- 
migos, ya sea en 
combate directo o 
de manera rápida 
y Silenciosa. 


Batarang 


sus creadores trabajaron en la trilogía 
Prime), con niveles divididos en numero- 


sas salas y muchos secretos escondidos: 


para descubrirlos todos, primero hay que 
desbloquear las distintas habilidades 
de Batman, en forma de gadgets de alta 
tecnología como la batgarra, el batarang 
о el lanzador de gel explosivo. 


El desarrollo está muy centrado en la 
exploración, y es fundamental utilizar 
estas herramientas para encontrar cami- 
nos secretos y superar obstáculos. En 
cualquier momento podéis activar el 
Modo Detective, analizar los distintos 
elementos de los escenarios y obtener 
pistas para avanzar. Así podéis también 
localizar a los enemigos cercanos, aun- 
que estén ocultos detrás de una pared. 
Además, Batman puede eliminarlos 
silenciosamente por la espalda, lanzán- 
dose desde las alturas con una patada 
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voladora o ascendiendo desde trampillas 
en el suelo. Pero no todo es sigilo: los 
combates siguen una mecánica similar 
alos otros Arkham, y hay que encontrar 
un equilibrio entre golpear, contrarrestar 
los ataques y aturdir a los enemigos con 
la capa. Visualmente es oscuro (a tono 
con el personaje) y, a diferencia de los 
otros Arkham, sus voces están en inglés 
(pero los textos en castellano). Capta 
perfectamente el universo Batman y lo 
adapta a un buen desarrollo, en el que el 
famoso superhéroe brilla en sus dos ver- 
tientes de luchador y detective. 9 


Los combates adaptan las mecánicas de los otros Arkham. ¿Veis el símbolo sobre la 
cabeza del enemigo de la izquierda? Significa que va a atacar y podéis contrarrestarle. 


El juego incluye numerosas escenas de 
estética cómic que narran el argumen- 
to, y en ella veréis a muchos personajes 
diferentes del universo del murciélago. 
Cuentan con voces en inglés y subtí- 
tulos en castellano. Aquí podéis ver a 
Catwoman, que se alía con Batman para 
derrotar a los villanos de la prisión y se 
comunica con nuestro protagonista a lo 
largo de la aventura para proporcionar- 
le información y darle pistas sobre los 
próximos movimientos. 


Y Puntuaciones 
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E fA Exploración La fluidez 
Ə Gráfico . kkk M27 muy logra- Ө sufre tirones 
Vistosos escenarios en 3D con una да. Desarrollo de vez en cuan- 
estética fiel al universo Batman. La no lineal. Los do. Las voces 
fluidez no es siempre perfecta. artilugios de están sólo en 
: .z Batman. inglés. 
S Diversión Жжжж В 
Premia la exploración y su desa- n LIPSUM Lg CEU 
rrollo no es lineal: podéis alternar AL аа OPNA TOT " 
las tres zonas a vuestro gusto. 
& dá Tan buen explorador 
Multijugador zi: como detective 


Es una aventura para un ünico 
jugador, así que tendréis que ser 
Batman de manera individual. 


Un juego muy digno de Batman, y 
un buen complemento a la saga 
Arkham. Muy disfrutable tanto 


2 Duración Xo * 


No es demasiado largo, pero tam- 
poco se queda muy corto, y os 
llevará tiempo sacar los secretos. 


Naruto Powerful 


Castlevania: Mirror 
Shippuden of Fate 


para los seguidores de la saga 
como para los que nunca la han 
probado antes... sobre todo si te 
gusta la exploración tipo Metroid. 
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NINTENDO RDS. 


Género Plataformas 
Compañía SEGA (/ 

Jugadores 1-4 (4 online) _ 
Precio 39,95€ 


www.sega.com  _ 


iEl planeta Hexagon 
está en peligro! 
Robotnik está absor- 
biendo su energía 
vital con la ayuda de 
sus nuevos secua- 
ces, los Mortíferos 
Seis. iPero Sonic 
acude al rescate! 


DESCÁRGATE 
la galería de pantallas 3D 


A este plataformas le vendría bien un límite de velocidad. 


a versión para 3DS de esta aven- 
tura exclusiva de las consolas de 
Nintendo presenta el mismo argu- 
mento que la de Wii U (y las mismas 
escenas de vídeo, dobladas al castella- 
no pero con una resolución muchísimo 
más baja). Eso sí, los niveles son dife- 
rentes, pero no por ello menos trabaja- 
dos: este plataformas 3D es 
un juego variadísimo con 
montones de situaciones 
distintas... y un control que no 
Siempre responde como debería. 


Cada una de las fases de Sonic Lost 
World es bastante más larga de lo 
habitual en los juegos de plataformas, 
y nos ofrece mecánicas muy distin- 


Y tas. La mayoría son zonas 3D, algu- 


nas niveles con forma de cilindro en 
los que avanzamos hacia el fondo de 
la pantalla, pequeños planetas esféri- 
cos, otras escenarios más abiertos 
que permiten más exploración, con 
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tareas como activar interruptores para 
avanzar. Además, también hay fases 
2D al más puro estilo de los Sonic más 
clásicos. Y eso no es todo: los wisps, 
seres de colores que transforman a 
Sonic, añaden aún más variedad: cuan- 
do Sonic se convierte en taladro, 
rayo o cometa, cambia el control y la 
mecánica de juego. Añade a esto fases 
propias de cada mundo, como zonas 
submarinas u otras con resbaladizos 
escenarios helados, y tendrás un plata- 
formas de inigualable variedad. 

Sin embargo, el control impide que 
el disfrute sea completo. Son peque- 
ñas cosas que se acaban sumando: 
el control del veloz Sonic con el stick 
no es 100% preciso, la cámara nos 
"vende" algunas veces, el punto de 
mira automático que se coloca en los 
enemigos para que los ataquemos no 
siempre aparece a la primera... Todo 
esto combinado desemboca en dema- 
siadas muertes porque el control a 
veces falla. No obstante, el ensayo y 


error minimiza el problema, y lo más 
disfrutable del juego acaba siendo 
repetir los niveles, muchos con mul- 
titud de bifurcaciones y todos llenos 
de sorpresas, para mejorar puntuación 
y descubrir sus muchos secretos. Con 
un mejor control habría llegado muy 
alto, pero aún así es un juego que se 
disfruta si profundizas en él. 


9 Puntuaciones 
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tiene bastante variedad 
en su desarrollo y pro- 
fundidad en su fases, 
para engancharte. 


DS 
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Precio 24,99 € _ 


Wwwnintendo.es | 


Argumento 

Los abogados de 

la Wright Anything 
Agency (Phoenix 
Wright, Apollo Justi- 
ce y Athena Cykes) 
tienen que demos- 
trar la inocencia de 
varios clientes en 
casos muy diversos. 


DESCÁRGATE 
la demo desde la eShop 


) 
=> 


TI id incluye 5 
El jueg uno muy 


llegará otro caso 
adicional 


Fulbright 


Phoenix 


| am the detective assigned to this case, 


Bobby Fulbright! 


se 

enfrenta junto a Apollo 
y Athena al nuevo 
fiscal Simon Blackquill 


Аааааааааааааааааааааћ! 


chábamos de menos esta saga, 
Ё де las más especiales у 
recordadas de DS, y es una 
enorme alegría verla debutar en 3DS. 
Así pues, vayamos con nuestro alega- 
to inicial: al igual que sus predeceso- 
res, en esta entrega también debemos 
defender a una serie de individuos 
acusados de graves crímenes. Una vez 
más, los casos del juego se dividen en 
dos partes: la investigación, en la que 
buscar pruebas en la zona del crimen, 
y el juicio, donde poner al descubierto 
las contradicciones de los testigos. 


e шд s 


En el anterior título principal de la saga, 


Phoenix Wright se había visto obliga- 
do a dejar la abogacía y había cedido 
el gran protagonismo al joven letrado 
Apollo Justice, pero ahora Phoenix ha 


recuperado su insignia y está decidido 
a volver a los juzgados. Sin embargo, 
Apollo vino para quedarse y también 
sigue teniendo sus momentos de glo- 
ria, al igual que la nueva Athena Cykes, 
una chica de solo 18 años que acaba de 
obtener su licencia para ejercer de abo- 
gado. Gracias a su dominio de la psico- 
logía analítica, es capaz de escuchar el 
corazón de los demás y descubrir su 
estado de ánimo: felices, tristes, enfa- 
dados o sorprendidos. 

Phoenix, Apollo y Athena trabajan 
juntos en la agencia Wright Anything 
Agency, cada uno con sus habilidades, 
y dependiendo del momento controla- 
mos a uno u otro. La estética es muy 
similar a sus predecesores, aunque los 
gráficos han mejorado, y los nuevos 
modelados 3D de los personajes con- 
vencen. Además, hay geniales escenas 


de animación creadas por el reputado 
estudio Bones (Fullmetal Alchemist). 
Y aunque en occidente sólo sale en la 
eShop, es muy agradable ver que lo 
hace a un precio reducido. ® 


9 Puntuaciones 
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Veredicto: gran juego, 
aunque aporta pocas 


novedades. Es culpable 
de llegar en inglés, pero 
Si dominas el idioma te 
lo recomendamos. 
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“Género Baile | 
Compañía Ubisoft (0 
Jugadores 1-5 Hi 
Precio 55,95€ | 

www.ubi.com/ES/ | 


Argumento 
Métete en la piel de 
decenas de perso- 
najes para bailar los 
éxitos del momen- HAPPY 
to... y, si se anima, А рші 
un amigo puede 
cantar al mismo 
tiempo. 


E 
ice just just ~ 
4 on 
fe; 


Bailamos 47 | VEO | 
hits actuales У A т EE 
desbloqueamos 

niveles 

dificultad y 

‘mash-ups 


a saga reina del baile no falta a 
Е cita anual, pero desde lue- 
go no se le puede reprochar 
que no venga mejorada. Nos trae los 
temas que bailas ahora mismo 
en los garitos, aprovecha el Wii 
U Gamepad para que la fiesta 
Sea completa, y además trae la 
novedad que muchos espera- 
ban: opciones de karaoke. 


bailer haa - 

Aunque para bailar seguimos usan- 

do el clásico mando de Wii, el Wii U 
Gamepad también juega un papel muy 
divertido: su cámara permite grabar 
pequeños videoclips mientras bailas 
al son de las canciones y, en el modo 


ciona con el Gamepad la música y los 
movimientos de cada “bailarín” de 

forma improvisada, sin parar de crear 
retos para el resto. Además, el mando 
tiene también otra opción muy chula: 
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En el juego де baile más fam 


Party Master, un quinto jugador selec- 


usar su micrófono para cantar. Sí, por- 


cont read, 


que este es el primer Just Dance en 

el que hay karaoke y, aunque siempre 
hay que bailar, si en la misma actua- 
ción también hay un cantante se ganan 
puntos extra. Los micros USB son com- 
patibles con el juego. 

La selección de canciones es muy 
actual: la que más ha sonado en la radio 
este verano, "Blurred Lines" de Robin 
Thicke, о la canción con más reproduccio- 
nes en Spotify en 24 horas, "Get Lucky" 
de Daft Punk, son las reinas de la fiesta... 
También hay títulos atemporales como 
el "Careless Whisper" de George Michael 
o "Prince Ali" de la película Aladdin, pero 
parecen un poco fuera de lugar. El juego 
brilla en coreografías, estética y sonido 
cuando suenan los cortes pop o hip hop 
más actuales, pero no tanto cuando sue- 
na, por ejemplo, "Aquarius". 

Si hablamos de modos, el clásico baile 
libre, la batalla y el Sweat Mode vuel- 
ven para quemar calorías. Cuantos más 
puntos consigamos, más mash-ups y 
batallas desbloquearemos. Hay un nuevo 


^ 
~ 


Сада 

tema tiene sus 
propios escenarios 
y efectos y nunca 
se repiten. 


oso, ahora ya se puede cantar. 


modo On-Stage donde un jugador baila la 
coreografía principal y otros dos jugado- 
res hacen de bailarines secundarios. Otra 
gran novedad es el modo multijugador 
online. Se llama World Dance Floor y con 
él compartimos la diversión con jugadores 
de todo el mundo. Añadiendo, añadiendo, 
este Just Dance se convierte en el más 
completo de la saga. € 
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online promete muchos 
buenos ratos. Un títu- 
lo de obligada compra 
para las fiestas. 
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¡No lo dejes pasar! su en: 
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Super Pokémon Rumble 230 
Super Mario 3D Land 229 
Super Street Fighter IV D | | 221 
Tales of The Abbys 230 
Tekken 3D Prime Edition 232 
Tetris 229 
Theatrhythm Final Fantasy 237 


Virtue's Last Reward 


VVVVVV (eShop) 
WWE All-Stars 
Xevious (3D Classic) 


Zelda Ocarina of Time 3D 


250 


Zelda Oracle (eShop) 


, 


JUEGOS DE LA 
C.V. DE 3DS 


90 Mega Man 2 (NES) 
78 SEN. 30 E 


70 Metroid (NES) 


Ad 
CS S опет (GB) 


Shantae (GBC) 
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Los mejores ' 
e la historia 
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Para una fiesta: 
Estás invitado en: 


Jugabilidad a prueba de bombas, multijugador 


explosivo... hacer juegos de palabras sobre la diver- 


sión de los Bomberman es tan fácil como quedarse 
atrapado por él durante horas. Super Bomberman, 


creado por Hudson Soft en 1993, fue el primer juego 


con modo para 4 jugadores simultáneos en SNES, y 
los piques dentro de sus laberintos llenos de explo- 
siones y estrategias fueron... iila bomba!! 


"Mario Kart 64 


Para una fiesta: DONDE NO HAY AMIGOS 
Estás invitado en: NINTENDO 64 


Una nueva entrega de Mario Kart siempre 
supone un acelerón para las ventas de las 
consolas Nintendo. Y no es de extrafiar, 
porque todo el que haya jugado sabe que 
es una apuesta segura: hay pocos juegos 
de carreras más divertidos. Su modo bata- 
lla asegura tardes de vicio tan redondas 
como el circuito Big Donut. Y Mario Kart 
64 es inolvidable: inauguró las carreras a 4 
jugadores... y la infame concha azul. 


Dark 


DE ACCIÓN 
NINTENDO 64 


Perfect 


Rare llevó la jugabilidad de 
GoldenEye mucho más allá. 
Concretamente al ario 2023, con 
un nuevo universo, protagonistas 
y corporaciones. Su simulador 
de combate garantiza disparos 
y diversión sin fin: montones 

de armas, escenarios, modos y 
personajes totalmente perso- 
nalizables. Si buscas un shooter 
divertido, este es... perfecto. 


Nintendo 


arty-games' 
e Nintendo 


Mario Party 2 


Para una fiesta: DE TABLERO Y DADOS 2.0 
Estás invitado en: NINTENDO 64 


¿Aburrido de jugar al parchís o a la oca? 
¡Mueve ficha! La saga Mario Party trans- 
porta al fontanero y su “tropa” a varios 
tableros y nos propone innumerables 
minijuegos. El objetivo: conseguir el mayor 
número de estrellas. Ya van 11 entregas, 
pero la segunda es sin duda de las más 
queridas gracias a sus minijuegos míticos, 
escenarios más variados y disfraces para 
los protagonistas. 


Super Smash Bros. Melee 


DE MAMPORROS 
GAMECUBE 


Pocos juegos reünen a tantos apasionados seguidores... 

у a tantas estrellas del videojuego. Con las producciones 
de Masahiro Sakurai tienes garantizado títulos divertidos 
desde la primera partida pero profundos como pocos. Y los 
más "pro" se siguen quedando con el inolvidable mando de 
GameCube y el enorme salto que dio la saga en Melee. 


Wii Sports 


DEPORTIVA 


Wii Party 
PARA TODO EL MUNDO 
Wii 


En Wii Party, el mando de Wii es el alma 
de la fiesta y sirve tanto para cortar ver- 
duras como para remar río abajo y todo 
tipo de usos ingeniosos en más de 80 
miinijuegos entre los que hay puntazos 
como un bingo o test de la amistad. 
También hay juegos que saltan desde la 
tele al salón, como el que propone jugar 
al escondite con el mando. 
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Donkey Konga 


MARCHOSA 
GAMECUBE 


Un nuevo "kongcepto" de fiesta y "DKchondeo": un 
juego que se maneja... icon unos bongos! Un título musi- 
cal en el que a base de golpes y palmadas hacíamos el 
“akongpañamiento” de percusión a temazos de Queen, 
clásicos de Mozart o la cabecera de Super Mario Bros. 


Spin the Bottle: 
Bumpie's Party 


Para una fiesta: MOVIDITA 
Estás invitado en: Wii U 


Esto es una loca adaptación del clási- 
co juego de girar la botella. La botella 
es virtual (está en la pantalla del 
Gamepad), pero la base es la misma: 
elegir qué dos colegas van a tener 
que participar en pruebas donde hay 
mucho roce y aspaviento... Por ejem- 
plo, tocar entre dos varios botones 
del mando de Wii isin usar las manos! 
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Nintendo Land 


A LA ÚLTIMA 
Wii U 


¿Te toca organizar una fiesta? Pues 
ficha una Wii U con Nintendo Land y 
te meterás a tus amigos en el bolsi- 
llo. Y de paso les presentarás a las 
sagas míticas de Nintendo. Porque 
sus personajes nos llevarán por 12 
minijuegos en los que gritar, alternar 
la vista de la tele al Gamepad... ¡el 
juego asimétrico! Y cuando se mar- 
chen todos... intenta pasarte otra vez 
la Carrera de Obstáculos de Donkey. 
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Plataformas 


Ə RARE 


2 1995 


12.900 pts (786 
2 1jugador 
Disponible en CV. 


EN SU DÍA DIJIMOS.... 


SEI munc 

con nuevos 
escenarios, 
desde parques 
de atracciones 
a barcos pirata. 
Las carreras de 
vagonetas se 
mantuvieron. 


iDejad paso a la chavalada, que viene saltando fuerte! 


ras el rotundo éxito de crítica y 
i püblico cosechado por Donkey 

Kong Country para SNES en 1994, 
Rareware no se hizo de rogar y solo un 
afio después lanzó una secuela con la 
que llevó a Super Nintendo hasta niveles 
técnicos nunca vistos, demostrando que 
era la consola más poderosa de la época 
de los 16 bits. Si querías saber cómo iba 
a ser el futuro, debías jugar a DCK2. 


Rareware no escatimó a la hora de mos- ~ 
trar novedades técnicas que parecían 
impensables en la época: efectos de 
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luz, niebla o lluvia junto a nuevas y estu- 
pendas animaciones que se sumaban a 
unos sprites y fondos prerenderizados 
más detallados que en la primera parte. 
Donkey Kong, secuestrado al princi- 
pio del juego por King K. Roll, cede el 
testigo a Diddy, y además debuta Dixie 
Kong. Su movimiento; dë coleta/heli- 
cóptero, sumado a los de Diddy, eleva 
las posibilidades de diversión y retos 
a nuevos niveles de locura. La jungla y 
minas dejan paso a carreras en parques 
de atracciones monstruosos y a abor- 
dajes en barcos pirata encallados, los 


panales de abeja y las grutas muestran ` 


“taciones de bonus y las monedas de DK 
. Se convirtió en la obsesión de toda una 


ar 
en и ME 


mítico DKC. 


nuevos escenarios con los que 
asombrarse, y los secundarios 

(el elenco de animales jugables) con los 
que se compartía la partida hacían que 
la experiencia resultase por completo 
satisfactoria. 

Además, para este cartucho, 
Rareware elevó la dificultad y sembró 
todos los escenarios de secretos 
imprescindibles para obtener el 
102% de la puntuación y ver el 
final verdadero. Encontrar por 
ello todas las letras Kong, las habi- 


Buscando 
el 1029/o 


Rareware atendió 
las demandas 

de los jugado- 
res y añadió un 
escenario extra y 
un final secreto 
para todos los 
que deseasen 
obtener el 102%. 
Lograrlo implica 
mucha paciencia, 
ya que hay fases 
en las que encon- 
trar las monedas 
DK y los barriles 
de bonus supone 
toda una prueba 
a nuestra habi- 
lidad solo apta 
para expertos. 


P 


S Dixie debutó en este juego. 


Su coleta giratoria le permitía 
ж- ч . 
r] mantenerse en el aire. 


A 


En cada el hay multitud de objetos para recoger y barriles en los Pare = 5 5е 
que introducirse para alcanzar nuevos escenarios desbloquear secretos. 


generación que asistía asombrada a un 
cambio tecnológico que se concretaría 
en la siguiente generación de consolas. 


La secuela de DKC es más difícil que el 
original. Marcó el camino para los jue- 
gos de plataformas en 2D que aün hoy 
se mantiene vigente (prueba de ello, los 
mismos DKC para Wii y Wii U) y aunque 
no rozó la nota perfecta (ese honor se 
lo concedimos a la tercera parte, con un 
100 en el апо 1996) dejó en la redacción 
una huella imborrable. A día de hoy, es 
una grandísima experiencia . 


tos hay que dominar todas las habilidades de 
Diddy y Dre y saber en qué momento usar a cada uno de ellos. 


© Superaba a DKC y Acabarlo es sen- 
no se presentaba cillo. Encontrar 
como una continua- todos sus secretos y 
ción más: tenía perso- obtener el 102% final 
nalidad propia. es ya otra historia. 


Secuela con identidad 

DKC 2 se defiende con una identidad propia 
y unas mecánicas que evolucionan desde el 
juego anterior. Divertido y difícil, cualquier 
fan de las plataformas gozará con él. 
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El juego venía 
en un cartucho 
con capacidad 
de memoria de 
32 megas, que 
eran la joya de 
la corona de la 
oferta de SNES. 


Game Boy tuvo 
su versión un 
айо después; DK 
Land 2 adaptó a 
los 8 bits el juego 
completo, con. 
alguna concesión 
técnicas 
inevitable. 


complicado 
buscar una 
copia para 

SNES, prueba 

a hacerte con 

la versión para 
GBA o la арапада 
conversión para 
la CV de Wii. iMás 
fácil imposible! 


Raraware ya 
eran viejos 
conocidos para 
los nintenderos 
de la época. Su 
Battletoads de los 
primeros айо5 90 
(y sobre todo la 
versión de NES) 
ya rompió moldes 
(y paciencias). 


Unos meses 
antes de lanzar 
DCK2, Rareware 
adaptó a SNES 

la recreativa 
Killer Instinct, 
desarrollada 
Sobre la placa 
Ultra 64 (que 
serviría de base 
para el hardware 
de Nintendo 64). 


y^ 


де 


Peter Pan &t 
(Equilibrium, NES, 1991) Peter Pan tenía 


que salvar el mundo de los garfios de los piratas. 
No llegaron a desembarcar en costas europeas... 


Wario Land 
(Nintendo, GB, 1994) En su lucha con la 


capitana Syrup y su banda pirata Azücar Moreno, 
Wario recorre Isla Kitchen ibuscando tesoros! 


poe 
ж 


Skies of Arcadia Legends 
(Overworks, GameGube, 2005) somos 


Vyse, un pirata aéreo del mundo de Arcadia, en el 
que los barcos surcan los cielos y las islas flotan. 


· PC 
"n - 
s рэк ^l " у 


Tales of Monkey Island 
(Telltale, WiiWare, 2009) un juego descar- 


gable de 5 capítulos. GuyBrush Threepwood, un 
gran pirata, llegó al fin a consolas Nintendo. 


s 


62) REVISTA OFICIAL NINTENDO № 254 


10 juegos 
piratas 


¡Al abordaje, nintenderos! Surcar los mares, < 
buscar tesoros... varios juegos nos pe 
pasárnoslo pirata viviendo como bucan 


шн ш 
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ШЕ temática Pirata 
S 


IMenudos pir. 


más Variaditos! 


untry 2 
(Rare, SNES, 1995) k. Rool, ahora Kapitán 


pirata, y llevando a Donkey a la Isla Cocodrilo... 
¡Diddy y Dixie acuden al rescate! 


"mn 
Y а 
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Sonic Rush Adventure 
(Dimps, NDS, 2007) Sonic y Tails viajan a un 


océano donde conocen a la simpática Marine... y 
a la banda de piratas del capitán Whisker. 


| B _ -% A > à mi 
LEGO Piratas del Caribe 
(Traveller's Tales, DS/Wii/3DS, 2011) 


Aventura que nos permite manejar, entre muchos, 


al buena pieza del Capitán Jack Sparrow. 


(Nintendo, GameCube, 2003) Link se une 
a los bucaneros de Tetra e incluso se convierte en 
capitán de su propio barco, el Mascarón Rojo. 


Zack & Wiki 
(Capcom, Wii, 2008) El arma de Zack no es 


una espada, sino el mando de Wii, que nos per- 
mitirá resolver puzles para encontrar tesoros. 


One Piece: Unlimited Cruise SP 
(Namco Bandai, 305, 2012) En esta revi- 


sión del juego de Wii manejamos a Luffy y a la 
tripulación Sombrero de Paja. 


Sonic 


j como respuesta a 
Super Mario. SEGA convocó en 
1989 un concurso interno para dise- 
ñar una mascota que impulsara las 
ventas de su consola Mega Drive, 
que ese апо sería lanzada en USA 
tras haber Negado а M en 1988. 


а fue el 
ganador. Al SET delj juego 
se unieron Yuji Naka como progra- 
mador y Hirokazu Yasuhara para 
crear 22 MASS 


al personaje era tan pido que 
no necesitaba botón de correr... y 
¿qué animal podría saltar y atacar 
en un mismo movimiento, solo con 
el mero contacto? Un erizo. ¡SEGA 
ya tenía d 


efinitivo se 

verde personajes como un 
bulldog, un lobo, un humanoide con 
cabeza de huevo (¿os suena?) y un 
conejo que podía agarrar y lanzar 
EIER icon las cd 


pors ET locas: pero bara 
evitar asociaciones.con Super 
Nintendo, se quedó en Sonic The 
бекер; El j juego salió en 1991. 


1 no fue en 
el Sonic The Hedgehog original, 
sino en el arcade Rad Mobile, un 
juego de carreras de 1991 en el que 
hacía un cameo... icomo mufieco 
colgado E al retrovisor! 


Sonic era 

líder d ипа ¡banda de rock y 
debía rescatar a la bella Madonna, 
humana basada en la artista. Este 
argumento se desechó, optando 
por una historia más ES 

es Ed vez más estrecha. Wii 
ya vivió tres aventuras exclusivas, 
la mejor de ella Sonic Colours. En 
Wii U y 3DS tenemos Lost World, 
otro exclusivo de Nintendo, y SEGA 
рхерагаю otro j эзаеве para Wii U. 


? En 2001. (сш ы 
económicos ion a SEGA reti- 
rarse de la fabricación de consolas 
y a desarrollar para las de otras 
compañías. Sonic se estrenó en 
Nintendo con Sonic Advance (GBA). 


stórico: los grandes 

les comparten j juego. Todo 
empezó en Wii con Mario € Sonic 
en los Juegos Olímpicos y la apari- 
ción del erizo en Super Smash Bros. 
Brawl. ¡Y cómo lo disfrutan! 


as не 


Ша WU шш 


THE AA 


тм 


[5 cx "EC 


= 


CARRERAS 
CODEMASTERS 
25 DENOVIEMBRE 


Se va a aprove- 
char de las dos 
formas que espe- 
rabais: como volan- 
te -incluso tiene 

la forma de los de 
los monoplazas- 

y como pantalla 
extra del jugador 2. 


5 

M estará muy 

СИ presente: pilotos, 
coches y circuitos 
con licencia oficial, 
pero un aspecto 
algo... diferente al 
habitual. 


ҒІ Hace Star Edición Plus 


Nueva fórmula “potenciada” con diversión para todos los públicos 


a Fórmula 1 llega a Wii U con nue- 
1. reglas que la van а hacer 

mucho más divertida. El jue- 
go de Codemasters cambia simula- 
ción por arcade; los pilotos son Alonso, 
Vettel, Buttori, todos los que "grita" 
Lobato los findes en Antena3... pero 
tienen un aspecto "cartoon" muy ori- 
ginal; los coches son los Ferrari, Red 
Bull, McLaren, todos los que corren en 
el Campeonato del Mundo, pero se han 
convertido en 'miniF-1', mejor aun, en 
robustos karts; y los circuitos de la НА, 
pues también están, todos, pero aquí 
han servido de inspiración para diseñar 
trazados desafiantes y ünicos entre sal- 
tos, loopings y giros imposibles. Y ade- 
más, por si lo echabais de menos, tiene 
'power-ups', ítems y objetos, capaces 
de modificar las condiciones de carrera 
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y que lo pierdas -o lo ganes- todo en el 
ültimo segundo. 


La 'Edición Plus' de Race Stars ade- 
más llegará a Wii U como lanzamien- 
to exclusivo en eShop. No es la ünica 
característica que definirá a esta ver- 
sión. Contará con 4 circuitos nuevos 
(15 en total) y 9 packs de accesorios 
extra con los que podrás personalizar 
el sonido del claxon, las marcas de los 
derrapajes o el rastro del turbo. Tu Mii 
se podrá colar entre los pilotos del jue- 
до, el tuyo y el de tus amigos, porque 
podréis jugar hasta cuatro con la pan- 
talla dividida, tanto en equipos como 
en competitivo. Y por ültimo aparece el 
Gamepad. Sí, has supuesto bien: iiifun- 
cionará como volante de tu propio F1!!! 


Y podrás desplegar un bonito mapa en 
pantalla sobre el que situaros. 

¿Que si hay similitudes con Mario 
Kart? Parece inevitable encontrarlas, y 
no solo por el aspecto/tamaño de los 
coches. La mecánica de las carreras, 
de estilo híperarcade, y las dosis de 
humor, diversión y choques, recordarán 
al magnífico de Nintendo. Solo que si 
te va mal, aquí podrás lanzar el 'safety 
car' para ralentizar el ritmo de carrera, 
o aprovecharte de la zona de KERS para 
reducir distancias con los de delante... 
O tirarles algo, vaya. Pero lo mejor será 
ver el nuevo look de estas superestre- 
llas. Qué majetes están todos. 


G Tiene la energía de la F1. 
éPor qué solo para eShop? 


AA | LAS | 
LOS MEJORES жа ж Ni 1 
JUEGOS QUE TWO LEGO MARVEL 9 € | 
VIENEN SUPER HEROES DEFFAULT 


Nira Dark 


e 
s 


* 


о 
LOS PILOTOS HAN "ENCOGIDO”, LOS FORMULA 1 RECUERDAN 


A KARTS Y... 


LAS CARRERAS TIENEN MUCHO MÁS “PICANTE” $ 


SEn Wii U podrás personalizar el 
sonido del claxon, el rastro del turbo o 
las marcas de las derrapadas. 


E 7 =) —-— - 

MES ЫШ 00:37:42 | Ж 
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— 4 ма 


5105 circuitos están inspirados 
en los trazados del Mundial, pero 
incluyen sorpresas muy locas. 


| а A ALONSO con esas 

ДР “pintas” resulta 

impagable. Subidos 

a dos monoplazas, la cosa 
se pone más seria porque 
al final se trata de correr y 
ganar, pero con el "picante" 
que no tienen las carreras del 
Mundial: arrojarse objetos, 
“lanzar” el coche de seguridad 
para ralentizar la carrera... o 
conducir sobre la espalda de un 
eran dragón. Y todo lo puedes 
hacer con el Gamepad. 
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ACCIÓN 
WARNER BROS 


15 DENOVIEMBRE 


Jugando solo, la 
pantalla represen- 
tará el mapa de 
Manhattan en el 
mundo abierto y, en 
cooperativo, será la 
pantalla de uno de 
los 2 jugadores. 


y 
más de 150 héroes 
y villanos de 
Marvel se dan cita 
en un simpático 
derroche de acción 
saltos, puzles y 
exploración con un 
acabado de lujo. 


LEGO Marvel 


ouper Heroes 


Los super héroes del 


on las piezas LEGO, Travellers 
Tales ha dado vida a algunos de 
los personajes, películas y uni- 
versos de entretenimiento más famo- 
sos de la historia, como Star Wars o 

El Señor де los Anillos, manteniendo 
siempre unas señas de identidad: sen- 
cillez, cooperativo en la misma consola, 
mucho humor y una gran duración. 


Y en esta ocasión, todo eso sigue pre- 
sente junto con un montón de nove- 
dades que llevarán los juegos LEGO un 
poco más lejos. Para empezar, habrá 
más de 150 personajes distintos, la 
cifra más alta vista en un juego LEGO. 
Y con ellos repasaremos toda la histo- 
ria de Marvel, de los 4 Fantásticos a los 
X-Men, Los Vengadores, villanos clási- 
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cos como Duende Verde, Dr Muerte... 
y muchos más. ¿Lo mejor? Que todos 
tendrán sus habilidades únicas, ya sea 
volar, lanzar rayos X, volverse invisible... 
Incluso habrá figuras "Big", más gran- 
des, como Hulk, que podrán transfor- 
marse en su forma original (Dr Banner) 
y manipular ordenadores. 

La historia será original y nos pre- 
sentará un nuevo duelo entre héroes 
y villanos por controlar los "ladrillos 
cósmicos”, un nuevo tipo de pieza que 
aparece tras un incidente con Estela 
Plateada y que los "malos" quieren usar 
para construir un arma. La mecánica 
de los niveles del modo historia será 
la habitual, combinando acción en for- 
ma de sencillos y espectaculares com- 
bates, zonas de plataformas, algün 
que otro puzle y exploración. Volverán 


| servicio de la diversión 


el modo libre y un enorme mundo 
abierto, que en esta ocasión recreará 
Manhattan, con sus monumentos rea- 
les como la Estatua de la Libertad y 
otros ficticios 'made in Marvel', como la 
torre Stark. En sus calles habrá muchas 
tareas para realizar, como salvar a Stan 
Lee de varios peligros, carreras con 
vehículos (habrá aéreos, terrestres...) e 
incluso interiores con minijuegos y refe- 
rencias a cómics y series de animación 
de Marvel. 

Lego Marvel Super Heroes llegará 
doblado al castellano y con opciones 
como combinar habilidades para crear 
el héroe definitivo. ¿Que no mola? 


© Gran cantidad de personajes 
Sigue sin tener modo online 


Arthur Parsons, Director de LEGO Marvel Super Heroes 


5 y otros héroes y villanos menos 
famosos, como Líder o Mapache Cohete están en el juego. 


como Hulk 
vs Abominación, se vivirán en el 
juego, que tendrá una historia original. 


| Ga No exagero si digo 
: < 


que, después de 
АН. haberlo visto y 
jugado, LEGO Marvel Super 
Heroes es el mejor juego de 
Travellers Tales hasta la fecha. 
Si hablamos de gráficos, casi 
parece un título de nueva 
generación (muy fluido, más 
detallado...). Y si tiro por la 
jugabilidad, me encanta que 
haya más diferencias entre 
personajes, más habilidades... 
sin perder su divertido espíritu. 
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ӘТіг y Agnes, 


- Lo dos de los cuatro 
| d protas del juego. 
El es el ünico 


superviviente de 
эщ. su aldea. Ella, la 
elegida para lucha 
contra la oscurida 


2 RPG 
© SQUARE ENIX 
2 6 DICIEMBRE 


Gonexión 
total 


El juego usará 
StreetPass de una 
manera genial: 

en los combates 
invocaremos a 

los personajes de 
los jugadores con 
los que nos cruce- 
mos, o copiaremos 
momentáneamente 
sus habilidades. 


Bravely Default 


Ya solo por la belleza de los parajes, este viaje merecerá la pena. 


finales de año llegará la nueva 
Д: que Square Enix һа desarro- 

llado en asociación con Silicon 
Studio, un esperadísimo juego de rol 
exclusivo para 3DS que viene precedi- 
do de un gran éxito de crítica y públi- 
со en Japón. Y no nos extraña, por- 
que su desarrollo y argumento son un 
homenaje a los grandes clásicos del rol 
nipón, y encima con un apartado artísti- 
co simplemente asombroso. 


4 héroes con luz propia 


Buscar cristales. Es decir, el “leitmotiv” _ 


de los más clásicos capítulos de Final 
Fantasy, será la base del argumento de 
Bravely Default. No en vano el juego es 
un heredero espiritual de The 4 Heroes 
of Light, el ültimo Final Fantasy que 
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jugamos en DS. Todo comienza cuando 
la aldea del joven Tiz es misteriosamen- 
te borrada de la faz de la tierra. Él, úni- 
co superviviente, se unirá a otros tres 
héroes en la búsqueda de los cristales 
que mantienen el orden en el mundo: 
Agnes, elegida para detener a la oscu- 
ridad; Ringabel, joven amnésico posee- 
dor de un diario que adivina el futuro; 

y Edea, la orgullosa hija de un guerre- 
ro templario. Los poderes de estos 
héroes no estarán predefinidos, si no 
que dependerán de la profesión que eli- 
jamos para ellos de entre las 24 dispo- 
nibles. En cada turno de los combates 
ganamos un punto de poder que podre- 
mos gastar o acumular con ese coman- 
do. ¿Prefieres atacar ahora o esperar y 
acumular poder para usar técnicas más 


poderosas? Esta decisión y el uso de 
supergolpes asociados a las armas que 
llevemos serán muy importantes. 

Pero lo más destacado de la aventu- 
ra será su apartado artístico: explorare- 
mos un mundo que mezclará fantasía, 
elementos medievales y hasta algün 
toque de ciencia-ficción, representado 
en escenarios poligonales o dibujados a 
mano de una belleza y detalle extraor- 
dinarios. La dirección artística ha corri- 
do a cargo de Akihiro Yoshida (Final 
Fantasy XII) y la müsica es de Revo, 
prestigioso compositor de J-pop y alma 
de la banda Sound Horizon. # 


Primera impresión 
G Artísticamente maravilloso. 
© Desarrollo tópico (a propósito). 


SEI juego se desarrollará en un mundo que mezclará estética medieval y 
fantasía, aunque también habrá algün elemento de ciencia-ficción. 


SUN 
S | 


SElegimos la profesión de 
nuestros personajes, lo que incide 
directamente en sus habilidades. 


SERÁ PURO ROL JAPONÉS, CON 
GOMBATES POR TURNOS, PERO 
ACCESIBLE... Y MUY BONITO 


ПИН Algunos escenarios estarán 
f dibujados en 2D... y pondrán de 
manifiesto un excelente trabajo. 


са Bravely Default 
será una belleza: 


uno de los juegos 
estéticamente más cuidados 
de la historia де 305. 
Además, su apuesta por un 
estilo de rol clásico y sin 
complicaciones (lo cual no 
quiere decir fácil), y el que 
nos llegue en castellano, lo 
convertirán en un título que 
los expertos amarán, pero 
también muy accesible para 
los neófitos en rol japonés. 
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EX CET A ONU ы NL AR" Ze oM 
м? T - "A Y Y TW > 


Ponerse en LAN 6 k и ~ 
па a е г 4 

contacto con P T: ~ 
nosotros iPkParaiso ha encontrado 

| ! 
es muy fácil. mi. 
Solo tenéis que 
dirigir vues- 
tra consulta al Evolucionar a Clamperl 
correo electró- O MARTÍN GIL 


¿Dónde puedo encontrar el Diente 
Marino y la Escama Marina para evo- 
lucionar a Clamperl en X e Y? 

Tienes que ir a la Bahía Azul que está al 
norte de Ciudad Témpera y surfear un 
poco hacia adelante. Después ve todo 
hacia la izquierda hasta las aguas pro- 
fundas. Una vez ahí, vas hacia abajo y 


nico revistaofi- 
cialnintendo(m 
axelspringer.es 


Oak al 
rescate 


Qué placer empezar a responder dudas 
sobre las nuevas ediciones. Y también 
me llena de alegría ver un cupón para 
ahorrarte 5 Euros al comprar el juego. 


te introduces por un pequeño camino 


que conduce a una zona de hierba don- 


de encontrarás ambos objetos. 


Un buen Gobalion 

Ф OSCAR Y DIEGO 

¿Podría analizar а Cobalion? Tiene 
Corte, Roca afilada, Espadasanta y 
Cabezahierro. 

Deberías quitarle Corte y en su lugar 
ensefiarle Voltiocambio, Tijera X o 
Danza Espada. Los dos primeros te 
darán más cobertura de tipos y el ter- 
cero te subirá el ataque. 


Viajando por X e Y 

Ф HELENA CASADO 

He completado la Liga Pokémon en 
Pokémon X y he ido a Ciudad Batik, 
pero ya no sé qué hacer después. 
Una vez en Ciudad Batik tienes que 
participar en la Mansión Batalla para 
que aparezca tu rival al norte de ciu- 


Pokémon del mes: Aegislash 


Honedge evoluciona en Doublade, y éste en Aegislash gracias 
а la Piedra Noche. Aegislash posee la habilidad Cambio táctico, 
con la que puedes alternar ataque y defensa segün te interese 
(Forma Filo al atacar y Forma Escudo al usar el ataque Escudo 
Real, que aprende con el Recuerda Movimientos de Pueblo 
Fresco). Una buena estrategia para Aegislash es entrenar su 
Defensa y Defensa especial al máximo. Al inicio de combate, 
utiliza Tóxico (MTO6) para envenenar al rival, y ataca con Garra 
Umbría (MT65) o Espada Santa (Doublade al nivel 51) . En el 
siguiente turno, usa Escudo Real para volver a la forma escudo 
y evitar que te dañen. Ve alternando uno de los ataques con el 
Escudo Real hasta acabar con el rival. Equípale con Restos para 
recuperar salud mientras nuestro rival la pierde por el veneno. 
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Aegislash 5 


бата Umbría 
MED PP 15/1525 


f Тожсо 
(AED), PP 10/1055 
Escudo Real 


Ningün objeto 


ое 


Noibat 


^" Num PP 10/1088 
Viento Afin | 
(IMB) РР 15/1588 


Remolino | 
(MIT) РР 20/2085 


cum 
бит) РР 10/1098 


dad y te entregue la Absolita al derro- 
tarle. Después de eso podrás buscar 

las megapiedras y hacer los casos de 
Handsome en Luminalia. 


¿Está Noivern en Pokémon X? 
Noivern no aparece salvaje, pero sí que 
lo hace su preevolución, Noibat, que 
aparece en la Cueva Desenlace y en la 
Calle Victoria, pero sólo cayendo del 
techo. Atenta a las sombras del suelo, 
písalas para que te ataque el Pokémon. 
Una vez que lo tengas ya sólo tendrás 
que evolucionarlo al nivel 48. 

¿Por qué a mi amigo le ha salido 
Zapdos en su Pokémon Y mientras 
que a mí me sale Moltres? c 

El ave legendaria depende de tu 
Pokémon inicial. Si elegiste a Chespin 
te saldrá Articuno, si eliges a Fennekin 
te saldrá Zapdos y si eliges a Froakie te 
saldrá Moltres. 


En el Safari Amistad de Pokémon X 
me ha aparecido un Ditto que se ha 
transformado en mi Pokémon sin 
necesidad de atacar 

En el Safari Amistad de Ciudad Batik 
pueden aparecer Pokémon con habili- 
dades ocultas. Ese Ditto tenía la habi- 


| PkParaiso ha obtenido la 
4 М003 Surf. 
RTT 


КОРЕ = АЧ AAA 


lidad Impostor, que le permite conver- 
tirse automáticamente en el Pokémon 
rival sin tener que usar Transformación. 


СА todos mis amigos le saldrán 

los mismos Pokémon en mi Safari 
"Amistad? 

51, los Pokémon de tu Safari Amistad 
van asociados a tu código de amigo, 
así que mientras no lo cambies ten- 
drás siempre los mismos Pokémon que 
podrán capturar tus amigos. 


Megaevoluciones 
© DAVID MOLINA 

¿Se conocen las últimas 
evoluciones de Chespin, 
Fennekin y Froakie? 
Chespin evoluciona a 
Chesnaught (Planta/Lucha); 
Fennekin a Delphox (Fuego/ 
Psíquico); y Froakie a 
Greninja (Agua/Siniestro). 


¿Las piedras para megaevolucionar 
se conseguirán mediante eventos 
Wi-Fi o te las darán en el juego? 


¿Te apetece una taza de café? 
(2 
Cuesta 200 bayas, claro... 


Es una papelera. 


Durante la aventura podrás conseguir 
más de 20 megapiedras, algunas serán 
exclusivas de uno de los juegos. 


En Pokémon X, ya tengo 3 medallas, 
pero sólo dos Máquinas Ocultas. 
¿Cuántas hay y dónde están? 

Tienes Corte en los jardines del Palacio 
Cénit, Vuelo en Ciudad Témpera, Surf 
en Ciudad Yantra, Fuerza en Ciudad 
Relieve y Cascada en la Ruta 19. 


Trasladar Pokémon 

O JUAN CARLOS MARÍN 

Tengo una gran cantidad de 
Pokémon en mi Negro 2 y querría 


tenerlos en Pokémon У. ¿De qué for- 
ma podré traspasar mis Pokémon? 
Tendrás que descargar de la eShop 

dos aplicaciones disponibles el 27 de 
diciembre: El Poké-trasladador y el 
Banco de Pokémon. La primera envía 
los Pokémon de Blanco y Negro o 
Blanco 2 y Negro 2 al banco Pokémon, y 
de ahí los pasas a X o Y. 


Mega-Legendarios 

Ф DANIEL RANIOLO 

¿Habrá más Pokémon legendarios 
con megaevoluciones en X e Y? 

El único que puede megaevolucionar es 
Mewtwo, con su forma X y su forma Y. 


Entra en nuestra web y encuentra 
tu tienda más cercana 


www.GAME.es/tiendas 


Tu especialista en videojuegos 


Pokémon Y 


Vip 
ЫР, 
(Y) 
Or |] 
2 
: 


NINTENDO=Z3DS. 


ШШШ ШШЩ 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. Precios válidos y vigentes hasta el 29/1 1/13. Impuestos incluidos. 
Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME más cercana. 


Envía tus códigos (casa del виейо y QR) y cada mes 
publicaremos los mejores diseños, pueblos, alcaldes... 
Participa en revistaoficialnintendoWaxelspringer.es 


Gada pueblo es el reflejo de su alcalde y un trabajo tan sacrificado merece su premio 
LU DS 


pueblo 


mes 


қ ж Ша”, m‏ ج 


| а 
Marta Vaquero z к Med 
Bos. d Шы ر‎ | и > + * ^ à : ИТР 
Чу in ~ ` 
astings es el pueblo ideal. Su pieza, Marta ha instaurado la ordenanza j iita. 
alcaldesa, Marta, se ha esforzado pueblo limpio, es decir, que con ella no DOT MA 
en hacer de su pequeño rincón un habrá hierbajos ni basura en el suelo. 
cuento de hadas. Tiene casi todas las fru- Aquí podéis ver el cuidado que le pone 
tas posibles, y un montón de tipos dife- Marta a su decoración. Su casa está 
rentes de flores. De hecho, por sus sue- ampliada al máximo y...icon todo paga- 
los crecen unas pequeñas flores blancas, do! Tiene varias colecciones de muebles 
las flores de nieve, que solo salen cuando completas: listones y globos. Otro de los 
el pueblo está en perfectas condiciones. puntos fuertes es el museo, que está casi 
Además, su pueblo está a rebosar: tiene al completo: isolo le falta un fósil! Una 
muchísimos vecinos, aunque no le impor- delicia visitar Hastings, así que anima- CDurante el día, Marta sale a pasear siempre con su paraguas, por si el 
taría echar a alguno... Y hablando de lim- mos a saludar a Marta y tomar ideas. día está revoltoso. Sus vecinos adoran que sea tan cercana y amable. 


$ 


Víctor Lo más chulo del 
pueblo de Víctor es su suelo 
de galleta... Y merece la pena 
conocer su zona de bambú. 


> ~“) = s 


Sara En Hervas hay un А | Fichi Le encanta contemplar 
| lugar especial para jardines == ` los fuegos artificiales. De día 
| y árboles frondosos. Una a hace que Oldtown tenga un 
| imagen tan sana es genial. |! montón de frutas. 
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Carlos Lema 

Su pueblo mezcla 
naturaleza, y estilos | 
asiático y moderno. | 
A los vecinos les 
gustan los jardines 

de bambú, las 
deliciosas frutas y 

el rincón de relax lleno de 
champiñones. А los turistas les 
encanta la zona monumental y 
los vecinos son unos fans de la 
seguridad vial, así que cuidado 
con las señales. 


Ana Belén Sirera 
Ana Belén y su hermana 
han conseguido un 
pueblo así de bonito y 
agradable. Su casa está 
llena de guiños a juegos 
de Nintendo. No os perdáis 
la máscara de Majora's 
Mask o el Kart de Mario. 
Eso бі: tened cuidado con los 
plátanos, que no queremos 
que os tropecéis. Si viajáis 
por su pueblo, veréis que es 
colorido y floral. ¡Adelante! 


Cristina Sánchez |f 
¡Qué locura! Cristina 
se ha adelantado 

a la Navidad y 

ha creado una 
habitación al estilo 
Papá Noel. Además, 
su casa principal 
(tiene varias) está hecha 
de chucherías, galletas y 
caramelos. Fuera de su casa, 
su pueblo es un homenaje a 
Pokémon y en el suelo están 
dibujados los diferentes tipos. 


Hae „чы — | 


ss‏ دا 


Laura Le gusta relajarse 
escuchando mûsica en su sale a tocar con su banda, 
casa o en conciertos. Los | pero sus vecinos están 
vecinos adoran su energía. ——.. | encantados, aman la cultura. 


Sergio De vez en cuando 1 
| 


6400-2517-8969 


Heria (Joan Gre). Las flores brillan a tu 
paso porque a Joan no se le olvida regarlas. 
Usa su camino de frutas para llevarte alguna. 


E EPR, m ви Ћи «e = 


6700-2207-1459 


Hawaii (Cono). Aunque Hawaii suena а 
trópico, en realidad es un pueblo bastante 
ecléctico: puedes encontrarte alguna esfinge... 


7700-2167-9395 


Hyrule (Ismael). Su bandera es el rostro 
de Bowzer, pero no temas, el resto del pueblo 
es bastante agradable. iVisita su Totoro! 


6000-2189-8119 


Sunlight (Sergio). Como no podía ser 
de otra manera, está lleno de luz. La zona 
especial para picnics es cautivadora. 
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Agenda 


Noviembre y diciembre 


| 24 horas 


Horario 
24 horas 


9:00 а 
16:00 


9:00a 
16:00 


16:00 a 
9:00 


24 horas 


16:00 а 
9:00 


16:00 a 
9:00 
24 horas 


9:00 a 
16:00 
bayas 


16:00 a 
9:00 


9:00a 
16:00 | 


24 horas 


4:00a 
21:00 


24 horas 


24 horas 


400a | 
2000 | 


4:00a 
21:00 


4:00a 
21:00 


16:00 a 
9:00 


16002 | 
9:00 
9:00a 
16:00 


900a | 
16:00 


24 horas 


Valor 


900 
bayas 


200 
bayas 


120 
bayas 


200 
bayas 


200 
bayas 


300 
bayas 


4.000 
bayas 


1.300 
bayas 


300 
bayas 


120 
bayas 


240 
bayas 


300 
bayas 


1.800 
bayas 


300 
bayas 
900 
bayas 


1.000 
bayas 


3.800 
bayas 


800 
bayas 


15.000 
bayas 


2.000 
bayas 


1.300 
bayas 


500 
bayas 


1.000 
bayas 


1100 


(Nota: todos los precios son en Reciclaje Bártulos) 
Я Objeto Lugar | Cuándo 
E | | 
Amar- Ríos Noviembre 
guillo afebrero 
: Octubre a 
Cacho Ríos noviembre 
5 , Todo el 
Carpín | Ríos або 
^ Noviembre 
Lencisco Ríos Ak 
В Todo el 
Barho Ríos ае 
Р Todo el 
Carpa Ríos E 
А Todo el 
Koi Ríos айо 
; Todo el 
Pez dorado Ríos айо 
Pez , Todo el 
telescopio Ríos ano 
Gobio de Todo el 3 
e Zee Ríos 
| , Todo el 
Pez sol | Ríos año, 
Perca Ríos Diciembre 
amarilla aenero 
М Marzo а 
Perca Ríos | noviembre | 
Septiem- 
Lucio Ríos brea 
diciembre 
| | 
| қ | Diciembre 
Eperlano | RÍOS | febrero 
5 Todo el 
Ауп Ríos 252 
| Septiem- 
Pa | Ríos | brea 
, | | noviembre 
| 
| Septiem- 
Trucha Cascadas brea 
noviembre 
| | и 
| | Septiem- 
Таз | Ros | brea 
| | noviembre 
f Diciembre 
Ташёп Ríos a febrero 
Cangrejo Septiem- 
de Ríos brea 
Shanghái | noviembre 
2 Abril a 
Guyi Rios noviembre 
| " Abril a 
Tetraneón | Ríos navisimbta | 
Mariposa Diciembre 
marina Mares а febrero 
Caballito | |  Abrila 
demar | Mares | noviembre | 


€ 31,6 cm 


| 24 horas | 


{Не pescado un salmón japonés! 


¡Otro pez para mi palmarés! 
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Ба cafetería 
y el trabajo con Fígaro 


La cafetería se separa por primera vez del museo, incluyendo 
mejoras y sorpresas que nunca antes habíamos visto. ¿Estás 


preparado para descubrirlas? 


CÓMO DESBLOQUEAR LA 
CAFETERÍA 


La cafetería es un proyecto municipal que se des- 
bloquea tras haber ampliado la segunda planta del 
museo (donando 20 especies y obras de arte, pero 
con al menos una de cada sección). Una vez hayas 
ampliado el museo, necesitarás donar un total de 
50 cosas y esperar al menos 7 días desde la cons- 
trucción de la segunda planta. 

Cuando cumplas estos requisitos, Sócrates te 
dirá que su amigo Fígaro quiere montar una cafe- 
tería, así que dirígete a tu despacho y podrás ver 
que está en la lista de proyectos municipales por 
298.000 bayas. Recuerda que para pagarla 


¿QUÉ PUEDES HACER EN ELLA? 


En la cafetería puedes tomarte un café por 200 
bayas o charlar un ratito con algún vecino que esté 
en la barra (aunque no siempre hay alguien). 
Además, si vas con frecuencia, Fígaro te ofrecerá 
nuevas opciones: 
Si le compras café tres días, podrás comprar café 
para llevar e incluso escoger más adelante el sabor. 
Si le compras café durante ocho días, te ofrecerá 


¿Te apetece una taza de café? 


Tienes que preparar el café 


Cuesta 2 , Claro... exactamente como lo pide 


cada cliente, currú... 


la posibilidad de trabajar en su cafetería. Esta es la 
mejora más novedosa, la de trabajar como cama- 
rero. Y no solo podrás atender a tus vecinos, sino 
que además Fígaro te recompensará si haces bien 
tu trabajo. 


¿CUÁL ES LA RECOMPENSA DE 
SER UN BUEN CAMARERO? 


Para realizar nuestro trabajo con éxito es necesario 
servir correctamente a los vecinos con un café 
que les agrade. 

Tienes dos formas de averiguar sus gustos: 

La primera vez que te pidan un café te dirán uno 
o dos datos sobre cómo les gusta. Si los encuentras 
en la barra del bar y hablas con ellos, te contarán 
cómo les gusta el café. 

Como ya hemos dicho, si día tras día trabajas 


¿Me pones un café? 


A ver, ¿qué utilizo? ¡Sin azúcar, por favor! 


bien, irás acumulando aciertos para obtener pre- 
mios como recompensa. Premios como los que 
revelamos en la siguiente tabla: 


Recompensa Número de aciertos 
Cafetera | 16 
Cafetera moka 32 
Sifón 48 
Taza 64 
Bandeja 80 
Molinillo de café | 96 
Traje camarero 128 
Figaroide 160 
Gran Figaroide 192 
Mega Figaroide 224 
Mini Figaroide 255 


o = 


Los tréboles 
de cuatro hojas 


Los tréboles de cuatro hojas han apa- 
recido en todos los Animal Crossing. 
Sin embargo, llevarlo о no pues- 
to resultaba insignificante: muchos 
decían que tenían más suerte, pero 
ninguna evidencia lo confirmaba. 

En Animal Crossing: New Leaf, sí se 
puede probar que el trébol de cuatro 
hojas da buena suerte, aunque solo 


М у 
¿Ahora tendré más suerte? э 4 


tendrá efecto algunos días. Así, si lo 
llevas puesto en la cabeza no te cae- 
rás nunca al correr (cosa que sucede 
a veces), los vecinos te hablarán con 
más frecuencia (cuando se sorpren- 
den al verte), aparecerán más peces 
e insectos caros... ilncluso puede 
aumentar la cantidad de bayas que 
salgan de las rocas del dinero! 


TRUCO DEL 


Pero ojo, por acierto se entiende un 
elemento bien añadido (es decir, si colo- 
cas bien la cantidad de leche cuenta 
como un acierto). Por lo tanto, con cada 
vecino atendido perfectamente podrás 
recibir un máximo de tres puntos (tipo 
de café, cantidad de leche y azucarillos). 

También te dará un café normal, extra 
o premium, dependiendo de los aciertos 
que hayas tenido ese día. Lo único que 
puedes hacer con estos cafés es dejarlos 
en tu casa como objetos decorativos o 
venderlos en Reciclaje Bártulos. 


TRUCO PARA SABER EL 
AZUCAR Y LA LECHE 


¿Sabías que hay un truco que te per- 
mitirá averiguar la cantidad de azúcar 
y leche conociendo solamente uno de 
ellos? Todo parte de estas reglas: 

Si no quiere nada de leche, no querrá 
nada de azúcar (y viceversa). 

Si quiere poca leche, querrá un azuca- 
rillo (y viceversa). 

Si quiere una cantidad normal de 
leche, entonces querrá dos azucarillos (y 
viceversa). 

Si quiere mucha leche, querrá tres azu- 
carillos (y viceversa). 

Pero esto solo sirve para vecinos del 
pueblo, no para personajes especiales. 
Por ejemplo, los gustos de Tom Nook o 
Dr. Sito no siguen estas reglas. 


Los cuatro 
maniquies 
ocultos 


Los maniquíes te permiten probar un 
conjunto completo al instante. ¿Gómo 
conseguirlos? Leyendo este texto... 


on los maniquíes podremos cambiarnos de ropa 
en un segundo. Solo necesitas colocar el mani- 
quí en tu casa y colocarte frente a él para crear tu 
conjunto de ropa, que podrás ponerte con tan solo pul- 
sar “А” frente a él. Tranquilo, la ropa que llevabas puesta 
no desaparece: se intercambia con la del maniquí para 
volverte a poner lo de antes cuando quieras. La forma de 
obtenerlos es la siguiente: 
DCompra 51 artículos en la parte de Pili y Mili de las 
Hermanas Manitas. 
2)Compra 31 artículos en la parte de Trini de las 
Hermanas Manitas. 
3)Usa varias veces la máquina QR y establece una 
buena amistad con Mili. 
4)Compra por primera vez un mueble de Graciela. Su 
tienda aparecerá en Galerías T&N, la ültima ampliación de 
la tienda de Tendo y Nendo. 


SO Hay escondidos 4 maniquíes en el juego. Uno lo tiene Pili, otro Mili, 
otro Trini y el último está en poder de Graciela. 


a ыш 
Ең Ал 5 | 
AA EM 
| 
Todo е! айо Mares 148,5 cm 
Pez león | Mares | Abril a | 24 horas | 400 
| | noviembre | | bayas 
Noviembre 21:00a 125 
Pez globo Mares | afebrero 4:00 bayas 
| | | 
| Todo el +150 
Jurel Mares | afio | 24 horas | 2,9; 
Dorada Marzo a 5.000 
japonesa Mares noviembre 24 horas bayas 
| 
Todoel | | 200 
Lubina | Mares | айо | 24 horas | bayas 
Todo el 3.000 
Pargo rojo Mares айо 24 horas bayas 
| | Octubre a | 300 
| | 
Gallo | Mares | abril | 24 horas | bayas 
Todoel | 800 
Rodaballo Mares айо | 24 horas | bayas 
Agila | a | тоов 600 
аа, T ШАШ е horas 
Ex | tropical | айо bayas 
Noviembre | 16:00a 2500 
Pez balón Mares amarzo | 9:00 | bayas 
| | ; 
| | Noviembre 7.000 
Atán | Mares marzo 24 horas bayas 
Jurel Isla Todo el | 4500 
gigante tropical айо 24 horas bayas 
| Agostoa | 4:00 а | 3.000 
Кайа Mares | noviembre | 2100 | bayas 
Tiburón | Isla Todo el 13.000 
ballena tropical | año 24 horas bayas 
| | Diciembre | 9.000 
Pezremo | Mares | amayo | 24 horas | bayas 
Celacanto 
(solo días ҮҮТ Todo el 16:00 a 15.000 
de lluvia o año 9:00 bayas 
nieve) 
Crustáceos 


(Nota: todos los precios son en Reciclaje Bártulos) 


| | 
Objeto Lugar Cuándo | Horario | Valor 
Alga Sombra Noviembre 200 
Wakame grande a julio 24 horas bayas 
| | | | 
Bellotade | 50708 | Тодое! | | 200 
mr | ГМ | айо | 2410785 | pagas 
| pequeña | | | 
Sombra | Septiembre 400 
Ostra pequeña a febrero 24 horas bayas 
Caracol | Sombra | Agostoa | 16:00a | 300 
espinosa | pequeña mayo | 9:00 | bayas 
Sombra Todo el 16:00 a 400 
Аа mediana año 9:00 bayas 
Oreja de | Sombra Todoel | 16:00a | 300 
mar | редџећа айо | 900 | bayas 
Almeja Sombra Septiem- 300 
oriental pequeña bre a abril 24 horas bayas 


——— ° 


¡Una bellota de mar! 


Me pregunto si la podré plantar... 


$ 3,2 cm 


№ 254 REVISTA OFICIAL NINTENDO @ 


Anima 


2 Estrella de mar 


| 
| 
| 


‚ қ „Ж LE 
| 
E Nu] зы. ыл ut ы. 
Todo elaño Todo el día 25,7 cm 


Ostra Sombra ра el | horas 1.600 


perlera редџећа bayas 
Wm | Зорба | Noembre мош | 1000 
"JE JB MP 
| | | 
zd IE ADAE 
Nes Кы | SAT | aite | uo 
cu dk | эше | ш 


Langosta | Sombra | Todoel | 1600a | 1250 
mantis pequeña año 9:00 bayas 


Septiem- | 16002 | 650 


brea е 
febrero 9:00 bayas 


Camarón | Sombra | 
boreal pequeña 


Langosta | Sombra | SePtiem- | 2100a | 3000 


brea Ў 
espinosa grande серо 4:00 bayas 
Sombra Todo el 2.500 
Bogavante grande año 24 horas bayas 
| | 
Сапргејо | Sombra | Noviembre | | 4000 
de nieve grande aabri | 24 horas | bayas 
> Anguila jardinera 
| 
е М "» um 3 T 
| 
"= | 
) > IN^— —Á у м 
| 
жа M м si 
Verano — . Todoeldía 143,4 cm 
Cangrejo | Sombra | Noviembre | 4.000 
peludo mediana |  aabril | 24 horas bayas 
Gap | Sombra | Novembre | | 6.000 
horeal | grande amarzo | 24 horas bayas 
Sombra | Septiem- | 1.200 
Palpo mediana | breaenero | 24 horas bayas 
| | 24 һога | 
Angula | Sombra Todoel | (enla 600 
jardinera редџећа аћо | Isla tropi- bayas 
| cal | 
24horas | 
Sombra Todo el (en la 900 
Nautilo mediana айо Isla tropi- | bayas 
cal) 
| 24 horas | 
Isópodo Sombra Todo el (en la | 9.000 
gigante mediana año | Isla tropi- | bayas 
| | cal) | 
| 
| 
2 1% > %4 M % | 
¿y | 
А | 
Ask ~“ ж $ vi 
Es f Es L^ | | 
SX | 
Verano Todo el día ' 39,9 ст 
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de Canela 


Сада mes nos llegan muchas preguntas 
a la revista. Canela, tu secretaria, 
te ayudará cada mes a resolverlas. 


Una pregunta de frutas 

¿Por qué cuando plantas una fruta deliciosa 
que no es de tu pueblo, crece un árbol con fru- 
tas normales? 

Solo podrás plantar y obtener árboles con fruta deli- 
ciosa, si esa fruta deliciosa era la que tenías inicial- 
mente en tu pueblo. Por lo tanto, nunca crecerá fru- 
ta deliciosa de otro pueblo en el tuyo. 


© Si en tu pueblo tenías naranjas, solo podrás plantar 


naranjas deliciosas. 


¿Estanque misterioso? 

Al lado del museo hay un estanque y quería 

saber si ahí se puede conseguir un pez que solo 

aparece en ese estanque. 

NO, en ese estanque no se puede pescar ni nadar. 
на = >” 


5 El estanque del museo no tiene nada en especial. 
Simplemente está para decorar. 


La tienda tropical 

¿La niña que te compra cosas en la isla de 
ACNL sirve de algo? Lo digo porque en Reciclaje 
Bártulos te dan más bayas por todo lo que le 


Consultorio 


poz А М “эл. {у ТЫ р а) 


vendes. 

Esa niña mon- 

ta su propia 

tienda por 
diversión, por 

lo que venderle 

las cosas no te sal- 
drá a cuenta. Mejor 
guarda tus peces e 
insectos en el baül para 
venderlos en tu pueblo 
en Reciclaje Bártulos, 
ya que como dices, te 
pagarán mucho más 
por ellos. 


ч” 


¡Eh, amable dependiente! 


iNo te olvidez de que jugamoz 


a laz tiendaz! 


Ə La niña de la isla tropical, Conchita, ha abierto la tienda 
como un juego. Te pagará muy poco por lo que le vendas. 


Código de sueño 

¿Cómo consigo el código de sueño? 

Necesitas haber construido la Casa de los Sueños 
en tu pueblo. Siéntate en el sofá que encontrarás 
dentro y Alakama, la encargada, empezará con los 
preparativos para conseguir tu código de sueño. 


Para presumidos-as 

¿Se puede cambiar la forma de los ojos, o sola- 
mente el color? 

Para tu información, solo podrás cambiarte el color 
de los ojos cuando pasen 15 días desde la apertu- 
ra de la peluquería. Será gracias a una mejora en la 
máquina de Marilín, que se pondrá roja y te permi- 
tirá colocarte lentillas de colores. La forma de los 
ojos se establece al inicio del juego y no hay forma 
de cambiarla. 


El Dia 
del Pavo 


en Animal Crossing: New 
Leaf los vecinos pueden sen- 
tarse en los tocones y bancos, 
e incluso pueden llegar a 
quedarse dormidos 
en ellos? 


El 28 de noviembre se celebra un evento en el que tendremos 
que convertirnos en los mejores cocineros del pueblo. Gon esta 
guía no tendrás problema para conseguirlo. 


Yo me llamo Gu 
me ha contrata 


¿Qué tal si te doy 


vinagre a cambio? 


j un 
A veces, lo que mejor le va a 


.«cado es algo ácido que le 


agre. 


Gracias a ti 


‚ [һе preparado |а mejor 
ensalada de тї dilatada car 
como chef! 


rera 


do como cocinero. 


Estaba pensando en preparar 


uno de mis platos estrella: 


ado! 


| Día del Pavo es un evento que se celebra el cuar- 
to jueves de noviembre, que este año cae el 28 de 
noviembre. Durante este día, Guindo estará espe- 
rándote en la plaza del pueblo con una mesa llena de 
platos, utensilios y especias. 

1) Tu misión en este evento es la de ayudar a Guindo a 
preparar uno de sus platos estrella. 

2) Para ello, te comunicará los ingredientes que nece- 
sitas buscar para que él pueda preparar un plato estelar. 
Serán tres, aunque también hay un ingrediente especial 
que... de momento no te dirá cuál es. 

3) Los pescados son fáciles de conseguir, ya que solo 
tienes que... pescarlos. Pero, ¿qué pasa con el otro ingre- 
diente y con el -especial- que no te ha dicho aun? Porque 
también puede pedirte limones, ¿y si no tienes? No te 
preocupes, porque en ese caso los vecinos que están den- 
tro de sus casas te echarán un cable... 

La segunda parte de tu búsqueda consistirá en inter- 
cambiar los peces que quieran tus vecinos (solo los que 
estén dentro de sus casas) por los ingredientes que te fal- 
ten. Además, ellos saben el ingrediente secreto, así que de 
esta forma podrás completar la receta. 

5) Dirígete de nuevo hacia la plaza y entrégale a 
Guindo todos los ingredientes. 

6) Como muestra de agradecimiento, te dará uno de 
estos cuatro objetos que podrás colocar en tu casa: lote 
merienda, cesta verduras, cornucopia o tarta de cala- 
baza. ¡Y todo por ser un "pinche" ejemplar! 


ación ноа сод | 


»avera-Otono Todo el día 


14,1 mm 


(Nota: todos los precios son en Reciclaje Bártulos) 


Mariposa Todas las , 8:00a 

monarca | flores | Noviembre | 16:00 
Sacu- 

Аћеја diendo Ks е 24 horas 

árboles 

Langosta Suelo Mayo a 8:00a 

alargada noviembre 19:00 

| Agosto a | 8:00 a 

migratoria | Suelo noviembre 19:00 

ја &uelo Agosto a 8:00 а 


noviembre 19:00 


8:00a 


Mantis | Todas las Abril a 


religiosa | flores noviembre | 17:00 
Mantis Flores Abril a 8:00 а 
orquídea blancas noviembre 17:00 
| Fruta, | 
chuches | , 
ynabos |  Todoel | 
Hormiga podridos | año 24 horas | 
enel 
suelo 
Troncos А 
Chinche de Pan 24 horas 
árboles 
| Septiem- ; 
hair Suelo | brea ШО E 
| noviembre | 
Septiern- i 
EU Suelo brea pes : 
Р octubre ' 
Grillo Вајо Noviembre | 
cehollero tierra amayo | 24 horas 
Mo- А 
Oruga de ; Noviembre 
viendo 24 horas 
holsón arboles а febrero 
Escarabajo ; | 400a | 
violin Tocones | Noviembre | 19:00 | 


Diciembre 17:00 a 


Escarabajo Bolas de 
pelotero nieve a febrero 8:00 
| | | 
Cochinilla | Orilla del Todoel | | 
dearena | таг E RAD аы | 
Cangrejo Isla Todo el 
ermitaiio tropical ano 24 horas 
| Enls |  Todoel | 
Ма | vecinos | айо 24 horas | 
бо!реап- Septiem- 
Cochinilla do rocas bre a junio 24 horas 
| 
Sobre | 
basura |  Todoel | | 
Mosca PEE an 24horas | 
podridos 
Clemplés Golpean- Junio a 16:00a 


do rocas febrero 23:00 


¡Un ciempiés doméstico! 


Qué aspecto más poco estético... 


% 23,7 mm 


T A 
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140 
bayas 


2.500 
bayas 


200 
bayas 


600 
bayas 


400 
bayas 


430 
bayas 


2.400 
bayas 


80 
bayas 


120 
bayas 


130 
bayas 


430 
bayas 


280 
bayas 


300 
bayas 


260 
bayas 


800 
bayas 


200 
bayas 


1000 
bayas 


TO 
bayas 


250 
bayas 


60 
bayas 


300 
bayas 


Práctico 


ЕЛ A jl E) 
munidad 5. 


astra primera entrega incluye fichajes recomendados 


S Та» << и ~ _ ж 
tos asuntos de interés. El mes que viene mucho más. FUEGO EXPLOSIVA 


Participa en revistaoficialnintendo(Waxelspringer.es 


Jugadores recomendados 


Atentos: si al fichar os dice que el jugador "no siempre se encuentra 
ahí”, entrad y salid de la zona indicada hasta que aparezca. 


Kalil 
Posición: Defe! 
Equipo: |: 


Como ficharle: 1 


Claude 
Beacons 


Posición: Delante: 
Equipo: Dragones de 
Como ficharle: Antes 


Byron Love 
Posición: Centrocampist 
Equipo: Dragones de Fueg 
Como ficharle: Tambié: 

| id mo Aphrodite 


inte de Austin. | 


Thiago Torres 
Posición: Defen 

Equipo: |. Empi lores 
Como ficharle: Tras ( 


Erik rd M ы | Isaac Glass 
Posición: Centrocampis! А mi | = 5 ШЕ 5 ا‎ ps : Posición: Delanter 
Equipo: Unicor! ји 559 Бы oL nal | Equipo: 1 Ja 
Сото ficharle: Pásate el juego i | Pr s seh R A Como ficharle: Des! 


1а! ) шро en la dena , p | 4 a || 
- a Fira, df 723 


Jordan 

Posición: Centrocampist 
Equipo: Inazuma Japón 

Como ficharle: A partir del сај 


n el barro del Raimon (sal 


Quagmire 
4 Posición: Centrocamp 
Equipo: Neo Japór 
Como ficharle: А parti 
еп el Mary Time | 
hasta verlo). Dil 
Quaamire, Kiot 


шоа y mayusculas! 


Posición: Del 

Equipo: ( 

Como ficharle: Tras pasarte e 

juego y ganar a su equipo en 
idena de Firewill, fichale y lo 


nto al albergue 


Paolo Bianchi 
Posición: De! nter 

Equipo: Orfec 

Como ficharle: Tras pa 

uego y ganar a su equipo en la 
cadena de Firewill, fichale y lo 


yeras en el r 


Mountain 
Posición: Defensa 
Equipo: Редџе! 

Como ficharle: Tras pasart 


у дапаг а 


Victor Garcia 


f 


Posición: erensa 

Equipo: Los Roj 

Como ficharle: Tras pa 

Juego ја га su equipo en 
la cadena del senor Ка!топ 
fíchale y ve al parque central 


Pierre Gofdin 
Posición: Defens: 

Equipo: Grifos di 

Como ficharle: Tra 


еа ganal 


2 


In punto } 1 


Posición: Delanter: 
Equipo: Sky Tear 


Ne SUM DOIN DL S 


N2 254 REVISTA OFICIAL NINTENDO 79 - 


PANAS 
Práctico .- 


RAW ÉELESTE S 


Enviadnos vuestras dudas relacionadas con la saga, aunque por 
ahora nos centraremos más en el reciente Inazuma Eleven 5. 


en Japón Inazuma Eleven Go Strikers 2013 para talento Ahorro en IE3? 


¿Qué edición elegir? Wii. ¿Y por qué no pensar en una adaptación de Esta técnica de talento permite utilizar super- 
CARLOS MARTÍNEZ este juego para Wii U? técnicas con un menor gasto de PT, por lo que 
¿Qué versión es mejor de Inazuma 3? | es muy valiosa y hay que elegir al jugador con 
No hay "mejor", la elección depende de qué Adaptación а 305 cuidado. Lo ideal es que sea un titular indiscu- 
personajes te gusten más. Si te gusta Hector ALBERTO IRUELA ARRIBAS tible de tu equipo, al que vayas a usar siempre 
Helio, hazte con Fuego Explosivo, y si prefie- ¿Qué mejoras hay en Inazuma Eleven 3 y con el que utilices supertécnicas a menudo 
res a Paolo Bianchi, harás bien pillando Rayo para 3DS aparte del efecto 3D? en los partidos. Una buena opción es el genial 
Celeste. Cada uno tiene más protagonismo en Aunque visualmente es muy similar al jue- Nakata, ya que en IE3 tiene como talento pro- 
el argumento de una de las versiones, aunque go original que salió para DS en Japón, se han pio Ultratécnica, que aumenta el poder de las 
puedes fichar a los dos jugadores en ambas. mejorado ligeramente los gráficos, que ahora supertécnicas a cambio de un gasto mayor de 
Quienes sí son exclusivos son los jugadores del lucen bastante más nítidos y fluidos, y la ver- PT, por lo que si le ensefias Ahorro le proporcio- 
Dark Team (capitaneado por Destra) en Fuego dad es que se nota. Además, el juego аћаде narás un equilibrio extraordinario. 
Explosivo y los del Sky Team (capitaneados por funciones StreetPass que aprovechan esta 
Sael) en Rayo Celeste, aunque puedes inter- característica de la consola. ET 


cambiar estos jugadores de una versión a otra. 
Soñando con los Ogros 

VÍCTOR RUIZ MOLL 
He leído que en Japón, meses después de 
IE3 Rayo Celeste y Fuego Explosivo, salió la 
edición The Ogre. cLlegará aquí? 
No hay nada anunciado oficialmente al respec- 
to, y no está claro que esa edición acabe lle: 
gando a Europa. En ella era posible jugar con- 
tra el Instituto Ogro aunque, por lo demás, la B" 
mayoría de los contenidos de esa edición están 
también en las otras dos. | 


laro que si! Lo prometí, ¿no? 
legaré a lo más alto! 


У ЕСІ p" «X» 


> 


Hambre de Strikers Espafia en Inazuma 

NADINE GUTIÉRREZ BEATRIZ TIVANO 
Me gustaría saber más o menos cuán- ¿Cómo se puede jugar contra España? 
do saldrá otro de los juegos de Inazuma Para enfrentarte a Los Rojos, el combinado 
Eleven Strikers, no sé si tendrán fecha ya... español, tienes que participar en la fila de arri- 
Esperamos ver algün día un nuevo Strikers en ba de la cadena de partidos extra del зећог 
Europa, pero aün no hay nada anunciado. La Raimon: está en la planta superior del edificio 
edición Xtreme, que expandía los contenidos principal del Instituto Raimon (al norte del cam- 
del primer Strikers, no parece que vaya a lle- po de fütbol). Eso sí, sólo 


gar a Europa. Y a finales del año pasado salió tendrás acceso a ello una 
vez hayas superado el final 
del juego. Tras vencerlos 
en esta cadena, podrás 
fichar a sus jugadores (ten 
en cuenta que su portero 
Íñigo es una joya). 


Ahorro 
ALBERTO GARCÍA 

¿A qué jugador me reco- 

mendáis enseñar el 


^ "m z » 
; © 
12180 19180 
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En busca 


de equipos 


Este mes os ayudamos a encontrar en Inazuma 5, a lo largo de 
Japón, a una serie de equipos que ya conocisteis en IE 1 y 2. 


En Inazuma 3 hay muchísimos equipos 
nuevos, pero vamos a estrenar esta 
Sección con unos viejos conocidos. 
Todos los equipos de los que vamos a 
hablaros a continuación forman parte de 
una cadena de partidos extra que podéis 
revisar en el robot que hay junto a la 
caseta del club de fütbol del Instituto 
Raimon. Sin embargo, este robot sólo 
sirve para comprobar los resultados y 
vuestro progreso, y para enfrentaros a 
los equipos de esta cadena tenéis que 
encontrarlos en distintos lugares de 
Japón. La fila superior de esta cadena 
empieza por el Brain, y la fila inferior por 
el Farm (podéis alternar las dos filas). 


Brain 


El más fácil de encontrar es el Brain: 
hablad con uno de los personajes de la 
zona residencial del Norte de Tokio, en 
el parque donde están los columpios. 


Otaku 


Tras derrotar al Brain, se desbloqueará 
automáticamente la estación del Norte 
de Tokio y podréis encontrar allí al 
equipo Otaku. 


Occult 


Primero de todo, encontrad el mapa 
de Osaka (está en un cofre en Casa 
Hobbes, en el Sur de Tokio) y usadlo 
para desbloquear la región de Osaka. 
Ahora id a la tienda de la ciudad de 


Osaka, y comprad allí y usad el mapa del 
parque de atracciones Osakaland, donde 


№, encontraréis al Occult. 


125 


Umbrella 


Tras derrotar al Occult en Osakaland, 
desbloquearéis el acceso al Instituto 
Umbrella en el Norte de Tokio. Dirigíos 
allí para enfrentaros a este equipo. 


Wild 
Hallad el mapa de Nara en un cofre 
del parque central de la ciudad de Isla 


Liocott, y usadlo. En el Parque Deerfield 
de Nara os toparéis con el Wild. 


Royal Ace 

Una vez hayáis visor al Wild en el 
Parque Deerfield, tendréis acceso al 
instituto de la Royal Academy en el 
Norte de Tokio y podréis jugar contra 
este equipo. 


Farm 


El Farm se encuentra dentro del 
Aeropuerto del Sur de Tokio. 


Alpino 

Después de derrotar al Farm en el 
Aeropuerto, desbloquearéis Hokkaido. 
En el Instituto Alpino encontraréis este 
equipo. 


cU 


Shurik en 


Al haber desbloqueado Hokkaido tras 
derrotar al Farm, también podréis ir 

al Pico del Norte de Hokkaido, donde 
veréis al personaje del Shuriken medio 
escondido tras un árbol. 


Mary Times 


Haceos con el mapa de Okinawa en un 
cofre en la Torre del Norte de Tokio, y 
usadlo. En el Instituto Mary Times os 
espera este equipo. 


Claustro Sagr: 
Derrotad al Mary Times y podréis 
acceder a Kioto. En el campo de 
fútbol del Claustro Sagrado podréis 
enfrentaros a ellos. 


Fauxshore 


Comprad el mapa de Fukuoka en una 
tienda del área de Estados Unidos 
en Liocott, y usadlo. Id al Instituto 
Fauxshore para jugar contra ellos. 


Р 
f 
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Al ganar al Fauxshore desbloquearéis 
Ehime. En el puerto está el Kirkwood. 


a 


ersonaies 


(Ud um Japón en el Feu 


Џ 


= NS 17Р 5 


' Rair . Tras EA 
elj juego. enla pianta superior del 
edificio principal del Raimon. 


Lina Schiller. En la sede del FFI, 
en el Sur de Tokio. 

. En el 
área Vs Costail. en Isla Liocott. 


X 


En el sótano del interior del club de 
fütbol del Raimon. 


secretas | 
y Puer PERS gratuitamente a => 
través de objetos que se consiguen 
por Wi-Fi. ¡El mes que viene os 
daremos más detalles! 
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"¡ABRAN PASO AL JUEGO DEL AÑO! 


| 
| 


st y — 
| 6 m “ | "a È 
4 ‚ез 1 — 
a Wm) E al m е. ІНІ QST 

р 034 ۳ UE 

"2 A B ab "a қ | : h 

| | B WU Тала 

| [ Aus We О E | Wru 3 ч 

Г) | А | | b AUR 


eAnálisis a fondo del nuevo juego de Mario para Wii U. 
e Todos los datos, imágenes y pantallas que no habías visto. 


— — 


алы берші trilo faconel | есуге M 
E m Ја еишта 7 = i Rem Bevisitamos Hyrule y descubrimos - 
A Ii зва oan ез MA Lorule y los nuevos personajes - 
кашынын -en la review más esperada 
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Este código de descarga es 
es válido para su activación 
entre el 31 de octubre y el 
30 de noviembre. Pasado 
este plazo, el código no es 
válido y no podrá redimirse. 


Para utilizar este código 

es imprescindible tener.el 
juego Sonic Lost World para 
la consola Wii U. 


El código es canjeable 
únicamente a través de la 
e-Shop de WiiU. 


Válido exclusivamente para 
consolas WiiU con conexión 
a internet. 


Este código no es canjeable 
por dinero ni por ningün otro 
juego. 


En caso de error en la 
activación del código, 
comprueba que estás dentro 
del plazo de activación válido 
(del 31 de octubre al 30 de 
noviembre de 2013). Si aün 
así persiste el error, ponte 

en contacto con el servicio 

de atención al cliente de 
Nintendo en el Teléfono 

902 11 70 45 o visita la página 
atencion-al-cliente-wiiu. 
nintendo.es 


rd "У Ау 74% 
АУР АРТ DS Scr 
"IX .SQE OQN3ININ VIOSNOO УІ N3 


Чепуавц озџаушајдеза п ue sa[qiuodsip 
sei2uosixo азџешејлаза eynsuoo 


еш 58//83u 75648 :sajqiuodsip ѕәјеоз sepeprun 

Mn Sen Aa МО>ООЭЗПГОЗОІЛУМО2-: S3 33l1VM.LX | 
Tn | SOD3nfO3GIAOQOL · ЈУМИ | 

dOLS3lAVD · dOHS3IAVD · ЗІМУӘ 

OVNI · Sd 15NI 31402 13: OIOOTVNVO 

YILNI зала :N3 3 THINOdSIG 
?2/5 Y1 За $3330» 501 | 
за TVNIDINO OdINOS 13 NO>SODINÍ | 


уҹа 3ІН>П163 NN 51742 3.130 VA311 А 
|| 1х бат оамзімім 

С | УЛО5МОЭ v1 за УАУІУУІЛ 
1\1 NODIGd3 Y1 O O93NM( 13 
А UVAUISIY s3d3nd VA 


E 


as JWLL AO VNDIVOO 


FAA мењан и y 
PPL је pue өү 


Oo»3anfí 13 UVIUVISIA VUVA 
dOH$3 OANILNIN 092140) + 
1X SAE OGN3XNIN 
аілу NOIDIQ3 


Nur 


и 
S30NVt9 N 
SOO9ftf 507 
NV.LISf9 31 IS 


“SO Z conan та | " ser" | EI 


СІ Вама 


vävda SOAISNI1IX3 


